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1) Herzteile

Sammelt ihr vier Herzteile, erhaltet ihr einen weiteren Herzcontainer, welcher eure
Lebensenergie um ein Herz erweitert. Insgesamt gibt es 24 Herzteile im Spiel, um sechs
zusatzliche Herzcontainer zu bilden. Zusammen mit den sechs Herzcontainern, mit denen man
das Spiel startet, und den sechs Herzcontainern, die man durch Bossgegner erhalt, ergibt das
ein Maximum von 18 Herzen. Die letzten beiden Herzen werden durch Lebenskraft-Medaillen
gebildet.

 Herzteil #1
- Fundort: Kurbisinsel
- benétigte Items: keine
Ostlich des Strahls, welcher zum Wald von Phirone fihrt, liegt die Kiirbisinsel. In der
Bar entdeckt ihr das erste Herzteil auf einem Kronleuchter. Begebt euch auf die héhere
Ebene und rollt ein paar mal gegen den Pfeiler, auf welchen steht, dass man sich ruhig
verhalten soll. Der Kronleuchter kracht nach unten und das Herzteil ist euer.

* Herzteil #2
- Fundort: Wald von Phirone, Waldesinnere
- bendtigte Items: keine
Ein Stlick oOstlich vom Waldeingang im stlidlichen Bereich des groBen Baums konnt ihr
eine groBe Baumwurzel hinauf laufen, welche eine Art T-Kreuzung bildet. Nehmt hier
die linke Abzweigung und balanciert Uber das Seil. Am anderen Ende findet ihr das
Herzteil auf einem Vorsprung.

* Herzteil #3
- Fundort: Artefakt Phirone #2, Truhe auf kleiner Insel siidlich vom Wald von Phirone
- bendtigte Items: keine
Begebt euch zur Vogelstatue ,Tempel im Wald". Die Statue blickt direkt auf das
Artefakt, was sich vor dem Abgrund befindet. Aktiviert dieses und kehrt zum
Wolkenmeer zurick. Sidlich vom Wald aus kénnt ihr eine kleine Insel entdecken, auf
der wirklich nur eine Schatztruhe im Freien steht.

* Herzteil #4
- Fundort: Tempel des Himmelsblicks
- bendtigte Items: Kafer
Nachdem ihr den Stalfos besiegt und den Kafer erhalten habt, kédnnt ihr in dem groB3en,
runden Raum ganz oben in der Mitte auf der Kuppel einen Schalter aktivieren. Ein Gitter
im nordlichen Bereich des Raumes 6ffnet sich, hinter dem ihr das Herzteil finden kénnt.

* Herzteil #5
- Fundort: Wolkenhort, Morsego
- benétigte Items: 10 Juwelen der Glte
Bringt Morsego 10 Juwelen der Glte und ihr erhaltet ein Herzteil von ihm.

* Herzteil #6
- Fundort: Terri, fir 1600 Rubine
- bendtigte Items: GroBe Geldbdrse und zwei Zusatzgeldbérsen (oder Riesen-
Geldboérse)
Das Herzteil ist bei Terri fir 1600 Rubine erhaltlich, nachdem ihr euch die Lebenskraft-
Medaille gekauft habt. Liefert mindestens 30 Juwelen der Glte bei Morsego ab, um die
groBe Geldbdrse zu erhalten. Kauft euch auch zwei Zusatz-Geldbdrsen bei Terri, so dass
ihr mindestens 1600 Rubine tragen kdénnt. Alternativ kénnt ihr euch auch die Riesen-
Geldbdrse fur 50 Juwelen der Gulte holen. Falls ihr das Herzteil nicht sofort bendtigt,
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kénnt ihr auch bis spater im Spiel warten. Wenn ihr Terri seinen Damonenkafer
zurlckbringt, kénnt ihr einen Gegenstand zum halben Preis kaufen, das Herzteil gabe
es also fur 800 Rubine.

* Herzteil #7
- Fundort: Vulkan Eldin (Osten)
- benétigte Items: keine
Kurz noch der Vogelstatue ,Eldin (Osten)" kénnt ihr das Herzteil auf einer kleinen Klippe
entdecken. Um es zu erreichen, erklimmt bei der Knochenbriicke die Wand im
Nordosten. Lauft an einer Hitte vorbei den oberen Bereich entlang, bis ihr das Herzteil
erreicht.

* Herzteil #8
- Fundort: Waldesinnere
- bendétigte Items: Bombentasche
Begebt euch zur Vogelstate ,Waldesinnere", folgt dort dem Weg, auf welchem einige
Pflanzengegner auf euch warten. Auf der rechten Seite entdeckt ihr einen groBen Felsen
an der Wand, den ihr mit einer Bombe zerstéren konnt. Dahinter findet ihr das Herzteil.

* Herzteil #9
- Fundort: Truhe auf Terris Insel, Artefakt Ranelle #3 in der Wistenschlucht
- bendtigte Items: keine
Begebt euch in das Areal norddstlich vom Tempel der Zeit, wo ihr einst einen Roboter
vor zwei Teknobokblins gerettet habt. Dort seht ihr ein Artefakt der Goéttin auf einer
Anhoéhe. Aktiviert den Zeitstein in dem Loch darunter und fahrt auf der Lore Uber die
Anhdhe hinweg. Um das Artefakt zu aktivieren, musst ihr wahrend der Fahrt euer
Schwert aufladen und im richtigen Moment schwingen. Begebt euch zurlick ins
Wolkenmeer, die Truhe findet ihr auf Terris Insel im Nordosten. Lasst euch so fallen,
dass ihr auf dem hochsten Punkt landet, wo die Truhe steht.

 Herzteil #10
- Fundort: Wiste Ranelle, Tunnel im Nordosten
- bendétigte Items: Bombentasche
Im norddstlichen Bereich der Wiste Ranelle studiert die Karte. Eine der versunkenen
Mauern lauft direkt auf eine Wand zu, welche ihr in die Luft sprengen kdnnt. Am Ende
des Tunnels kommt ihr zu einer Truhe mit einem Herzteil.

* Herzteil #11
- Fundort: Kurbisinsel
- bendtigte Items: Lyra der Goéttin
Nachdem ihr Herzteil #1 erhalten habt, indem ihr den Kronleuchter in der Bar der
Kirbisinsel zum Fall gebracht hattet, erteilt euch der Besitzer mehrere Aufgaben, die ihr
erledigen sollt, um eure Schuld zu begleichen. Zuerst miusst ihr dem Schwertmeister
der Ritterschule Kirbissuppe bringen, bevor die Suppe kalt wird. Das Zeitlimit betragt 5
Minuten und sollte sich nicht als Problem erweisen, den Schwertmeister findet ihr in der
Ubungshalle. Als Néchstes sollt ihr Kabocha bei der Kiirbisernte helfen. Dies entwickelt
sich leider zu einem Minispiel, wo man funf Kirbisse auf einmal tragen muss. Balanciert
mit dem Analogstick die Klrbisse aus, indem ihr euch in die Richtung bewegt, in welche
die Kirbisse drohen zu stiirzen. Als Letztes (nachdem ihr den Verbannten besiegt habt),
musst ihr Kabocha beim Singen unterstiitzen, wofir ihr die Lyra bendtigt. Legt euch in
eines der Betten schlafen, um zur Nacht zu wechseln. Bei dem Minispiel gilt es die Lyra
im Takt mit dem Publikum zu streichen. Orientiert euch hierbei an den Hénden einer
Person. Stellt ihr das Publikum halbwegs zufrieden, gibt es zum Dank vom Besitzer ein
Herzteil.
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* Herzteil #12
- Fundort: Roulette-Insel, Rubin-Roulette
- benétigte Items: Trapo
Helft dem Kerl auf der Roulette-Insel sein Rad wieder zu finden (siehe Juwelen der
Glte, ,Das Unglicks-Roulette™). In dem Minispiel msst ihr nun die maximale Punktzahl
erreichen (500 Rubine), indem ihr fehlerfrei durch alle Ringe gleitet und auf dem 50-
Rubin-Feld landet. Siehe hierflir auch den Minispiele-Guide.

* Herzteil #13
- Fundort: Truhe in einem Schuppen im Wolkenhort, Artefakt Eldin #5
- bendtigte Items: Wasserdrachenschuppe
Im Nordosten des Vulkan Eldins gibt es einen extrem heiBen Bereich, von dem ihr auf
eine Sandrutsche kommt. Haltet euch dort links und nehmt den Luftstrom, um auf die
Plattform zu kommen. Unter dieser Plattform befindet sich eine weitere mit dem
Artefakt darauf. Begebt euch zurlick zum Wolkenhort. Neben dem kleinen Kiirbisfeld
unter der Windmiuihle kénnt ihr in einen Schuppen reinschauen, in dem sich zwei Truhen
befinden. Diese Truhen erreicht ihr nur, wenn ihr bereits die Wasserdrachenschuppe
besitzt. In dem kleinen See findet ihr unter der Windmtihle den Eingang zu einem
Unterwassertunnel, Gber den ihr beide Truhen erreicht. (Die normale Truhe beinhaltet
100 Rubine.)

* Herzteil #14
- Fundort: Truhe in Vulkan-férmiger Insel, Artefakt Phirone #6
- bendtigte Items: Wasserdrachenschuppe (oder Greifhaken)
- Fundort: am groBen Baum, auf einer Wurzel
Das Herzteil befindet sich in einer Truhe in der Vulkan-formigen Insel 6slich der Wiste.
Das dazugehorige Artefakt befindet sich auf einer groBen Wurzel im sidoéstlichen
Bereich des groBen Baumes, welche eine Briicke Uber das Wasser schlagt. Falls ihr
bereits den Greifhaken habt, kénnt ihr euch ganz einfach mittels des Ankerpunktes auf
die Wurzel ziehen. Wenn ihr das Artefakt bereits vorher haben wollt, musst ihr euch
vom oberen Bereich des Baumes fallen lassen. Markiert dafir am Besten den Punkt mit
dem Artefakt mit einem blauen Signallicht. Begebt euch zurick ins Wolkenmeer und
fliegt zur der Insel im Osten der Wiiste, welche wie ein Vulkan aussieht. Spring so vom
Vogel ab, dass ihr im Krater landen kénnt. Ihr kénnt versuchen, die Truhe direkt im Fall
zu erreichen. Ansonsten bendétigt ihr den Greifhaken, um euch zur Truhe zu ziehen.

* Herzteil #15
- Fundort: Tempel des Siegelhains (Hintereingang)
- benétigte Items: Lyra der Gottin
Nachdem ihr die Lyra der Goéttin erhalten und den Verbannten zum ersten Mal besiegt
habt, begebt euch zum Hintereingang des Tempel des Siegelhains. Dort trefft ihr auf
den goronischen Archdologen, Marugo, der meint, dass etwas Besonderes passiert,
wenn in der Ndhe von Schmetterlingen Klange erténen. Zickt bei den drei
Schmetterlingen eure Lyra und spielt darauf ein wenig. Ein Mythenstein erscheint.
Spater, nachdem ihr den Tempel des Himmelsblicks ein zweites Mal besucht habt, kehrt
zu Marugo zurtlick, der an einer weiteren Stelle Schmetterlinge entdeckt hat. Spielt auch
hier die Lyra und eine Wand der Gottin erscheint, auf der ihr mehrere verschiedene
Dinge zeichnen kdénnt, was Marugo nun genau untersuchen will. Er wird euch nun
irgendeine Form beschreiben, bei der es sich entweder um ein Herz, einen Kreis, einen
Pfeil nach rechts oder einen Rubin handelt. Zeichnet die gewlinschte Form so, dass die
entsprechende Objekte erscheinen (zum Beispiel Bomben bei einem Kreis). Danach gibt
er euch ein Herzteil.


http://www.zeldaeurope.de/

The Legend of Zelda: Skyward Sword — Nebenquests
www.zeldaeurope.de

* Herzteil #16

- Fundort: Zeldas Zimmer

- bendtigte Items: Greifhaken

Begebt auf euch das Dach der Ritterschule, wo ihr am Anfang des Spiels nach der Katze
gesucht habt. Dort findet ihr eine Esse, in dieser ihr einen Ankerpunkt fir den
Greifhaken entdecken kdnnt. Zieht euch in die Esse und ihr landet auf einem Gitter Uber
dem Bad. Folgt dem Tunnel und ihr landet in Zeldas Zimmer. Offnet da ihren Schrank,
um das Herzteil zu finden.

* Herzteil #17
- Fundort: Werft, Loren-Lenken
- bendtigte Items: keine
Nachdem ihr in der Werft zum zweiten Mal gegen Moldoghad gekampft habt, kehrt zum
Goronen am Anfang des Lorennetzwerkes zurlick. Er ldsst euch nun die Loren als
Minispiel fahren. Absolviert den Expertenkurs innerhalb von 65 Sekunden und er
schenkt euch ein Herzteil.

* Herzteil #18
- Fundort: Wolkenhort, Truhe Gber dem Wasserfall, Artefakt Ranelle #8
- bendétigte Items: Greifhaken
Nachdem ihr das Piratenversteck absolviert habt, findet ihr direkt ber dem Ausgang
einen Ankerpunkt fir euren Greifhaken. Zieht euch nach oben, wo ihr auf der Plattform
das Artefakt entdeckt. Begebt euch nun zum Wolkenhort. Beim Eingang zur H6hle kénnt
ihr euch mit dem Greifhaken auf eine Plattform an den Ranken hochziehen und von dort
aus weiter den Bereich Uber dem Wasserfall erreichen, wo sich die Truhe befindet.

+ Herzteil #19
- Fundort: Sandgaleone
- bendtigte Items: Greifhaken
Ganz oben auf dem Mast, an dem Punkt, wo ihr den Kafig flr den Zeitstein 6ffnen und
schlieBen kdnnt, konnt ihr eine Seilbahn zum hinteren Teil des Decks nehmen. Am Heck
findet ihr einen Ankerpunkt flir euren Greifhaken, von dort schaut nach unten, um einen
weiteren Ankerpunkt zu entdecken. Seid ihr auf dem unteren Teil des Hecks
angekommen, konnt ihr eine Truhe mit dem Herzteil finden.

* Herzteil #20
- Fundort: Wolkenhort, vor der Trainingshalle
- bendtigte Items: Bogen
SchlieBt den Sidequest mit Grus ab, wo ihr ihm zu neuer Starke verhelft (siehe Juwelen
der Gite, ,Mehr Ausdauer fir Grus"). Sobald ihr die Sandgaleone absolviert habt, findet
ihr ihn tagsiber vor der Trainingshalle. Er bietet euch an, ein kleines Minispiel zu
spielen, wo er Kiirbisse in die Luft wirft, die ihr mit dem Bogen treffen musst. Erzielt ihr
mindestens 600 Punkte, gibt es ein Herzteil als Preis.

* Herzteil #21
- Fundort: Truhe bei Insekteninsel, Artefakt Eldin #7
- bendétigte Items: Feuerohrringe, Greifhaken
- Fundort: Vulkangipfel
Am ersten AuBenbereich des Vulkangipfels, wo ihr den kleinen Wasserfall findet, kénnt
ihr die Klippen hinab springen. Hinter der Felssdule direkt vor euch befindet sich eine
weitere Felssaule mit dem Artefakt darauf. Versucht rechts um den vorderen Felsen
herum zu gleiten, um bei dem Artefakt zu landen. Begebt euch nun zurick ins
Wolkenmeer. Im Sidwesten des Tornados befindet sich eine Insel, die einem
Hindernisparkur gleicht. Begebt euch auf den oberen Bereich des Burg-ahnlichen
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Komplexes. In Richtung Sudwesten findet ihr eine Art Aussichtsplattform, lasst euch
von dieser fallen und ihr landet auf einem kleinen Holzgerlst, auf dem sich die Truhe
befindet.

* Herzteil #22
- Fundort: Altes GroBheiligtum
- benétigte Items: Mogma-Handschuhe
Im Nordwestlichen Bereich des Dungeons findet ihr einen Mogma, der sich vor euch in
einem Tunnel versteckt und das dortige Gittertor immer wieder schlieBt. Kénnt ihr ihn
fangen, gibt es als Belohnung ein Herzteil.

* Herzteil #23
- Fundort: Vulkangipfel, vor dem Eingang zum Alten GroBheiligtum
- benétigte Items: Mogma-Handschuhe
Begebt euch zum Eingang des Alten GroBheiligtums. Da wo ihr zum zweiten Mal eine
Feuerwand mittels einer Flasche Wasser gesenkt habt, kénnt ihr drei Lécher und einen
Mythenstein finden, welcher euch von einem Herzteil berichtet. Grabt euch in das Loch
vor dem Mythenstein und folgt dem Tunnel, um das Herzteil zu finden.

* Herzteil #24
- Fundort: Ranelles Heldenschule
- bendtigte Items: keine
Wenn ihr in Ranelles Heldenschule vier Bossgegner in Folge besiegt, bietet euch der
Donnerdrache einmal ein Herzteil als Preis. Steigt hier aus dem Spiel aus.
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2) Artefakte der Gottin

Im Wolkenhort und im Wolkenmeer werdet ihr viele dunkle Truhen entdecken, welche sich
nicht 6ffnen lassen. Zu jeder Truhe gibt es auf der Oberflache ein Artefakt der Goéttin. Diese
wurfelférmigen Objekte kdnnt ihr mittels eines Himmelsstrahls aktivieren und es 6ffnet sich
dadurch jeweils eine Truhe.

2a) Artefakte in Spielreihenfolge

Dieser Teil des Guides ist nach Region und der Reihenfolge, wie ihr die Artefakte idealerweise
erreichen wiurdet, sortiert. Dies kann begleitend zu der Komplettlésung verwendet werden.
Insgesamt gibt es 27 Artefakte, 9 pro Region.

Tipp: nach dem flinften Dungeon erhaltet ihr die erweiterte Aurasuche, mittels deren ihr auch
nach den Artefakten der Goéttin suchen kénnt. Die Suchmaéglichkeit nach Artefakten erhaltet ihr
auf dem Weg zum alten GroBheiligtum.

Artefakte in Phirone

+ Artefakt Phirone #1
- bendtigte Items: keine
- Fundort: Archaologe tief im Wald
Auf dem Weg zum Tempel des Himmelsblicks begegnet ihr dem goronischen
Archaologen, Marugo, welcher ein Artefakt untersucht. Aktiviert dieses, um seine
Forschung zu unterstitzen.
- Position der Truhe: Kurbisinsel, neben dem Haupteingang
Wenn ihr die Bar durch den groBen Eingang verlasst und euch nach links begibt, seht
ihr die Truhe neben dem Gebaude.
- Preis: Zusatz-Tasche #1

+ Artefakt Phirone #2
- benétigte Items: keine
- Fundort: am Tempel im Wald
Begebt euch zur Vogelstatue ,Tempel im Wald". Die Statue blickt direkt auf das
Artefakt, was sich vor dem Abgrund befindet.
- Position der Truhe:
Sudlich des Strahls, der zum Wald von Phirone fiihrt, kénnt ihr eine Insel entdecken,
auf der wirklich nur eine Schatztruhe im Freien steht.
- Preis: Herzteil #3

+ Artefakt Phirone #3
- benétigte Items: keine
- Fundort: Tempel des Himmelsblicks, Quelle
Wenn ihr im am Ende des Tempel des Himmelsblicks die Quelle erreicht, schaut euch
dort erst mal ein wenig um. Hinter dem Monument versteckt findet ihr ein weiteres
Artefakt.
- Position der Truhe: Kurbinsinsel, Giber dem Haupteingang
Die Truhe befindet sich direkt GUber dem groBen Eingang. Um dort hinzu gelangen,
miuisst ihr mit eurem Vogel (ber der Insel fliegen und versuchen, auf der
entsprechenden Seite des Daches zu landen.
- Preis: 300 Rubine
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+ Artefakt Phirone #4
- benétigte Items: Wasserdrachenschuppe
- Fundort: am groBen Baum, auf einer Wurzel
Nachdem ihr die Wasserdrachenschuppe erhalten habt, durchquert die kleine
Wassergrotto unten am groBen Baum. Am Ausgang kdnnt ihr euch auf die Wurzel fallen
lassen, welche in Richtung Westen zeigt und auf welcher sich das Artefakt befindet.
- Position der Truhe: Wolkenhort, auf kleiner Insel im Westen
In der Nahe des Basars in Richtung des Strahls, der zur Wiste Ranelle fliihrt, findet ihr
eine kleine Plattform, auf welche ihr gleiten kénnt.
- Preis: 100 Rubine

+ Artefakt Phirone #5
- benétigte Items: Wasserdrachenschuppe
- Fundort: am groBen Baum, auf einer Wurzel
Begebt euch zur Aussichtsplattform und folgt ihrem Blick in Richtung Stdwesten. Dort
befinden sich zwei Anhdhen, die durch ein Seil verbunden sind. Auf der einen Seite seht
ihr das Artefakt, aber es gibt scheinbar keinen Weg nach oben. Der Trick ist oben vom
Baum aus herunter zu springen. Stellt euch vor die andere Anhdhe und 6ffnet die Karte,
wo ihr die Anhdhe mit einem blauen Signallicht markiert. Begebt euch nun zur
Vogelstatue ,Auf dem Baum" und sucht da den blauen Strahl auf. Lasst euch dort fallen,
balanciert Uber das Seil und aktiviert das Artefakt.
- Position der Truhe: Insel 6stlich der Statte der Lieder
Ostlich der Statte der Lieder findet ihr eine Insel, auf welcher ihr die Ruine eines Turms
findet. Totet die Spinnen und klettert die Ranken hinauf, um die Truhe zu erreichen.
- Preis: Rubin-Medaille #1

« Artefakt Phirone #6
- bendtigte Items: Wasserdrachenschuppe (und Greifhaken)
- Fundort: am groBen Baum, auf einer Wurzel
Das Artefakt befindet sich auf der groBen Wurzel im sidéstlichen Bereich des groBen
Baumes, welche eine Briicke Uber das Wasser schlagt. Falls ihr bereits den Greifhaken
habt, kénnt ihr euch ganz einfach mittels des Ankerpunktes auf die Wurzel ziehen.
Wenn ihr das Artefakt bereits vorher haben wollt, msst ihr euch vom oberen Bereich
des Baumes fallen lassen. Markiert dafir am Besten den Punkt mit dem Artefakt mit
einem blauen Signallicht.
- Position der Truhe: Krater-formige Insel 6stlich zur Wiste Ranelle
Spring so vom Vogel ab, dass ihr im Krater landen kénnt. Ihr kdnnt versuchen, die
Truhe direkt im Fall zu erreichen. Ansonsten benétigt ihr den Greifhaken, um euch zur
Truhe zu ziehen.
- Preis: Herzteil #15

+ Artefakt Phirone #7
- bendtigte Items: Wasserdrachenschuppe (Greifhaken flr die Truhe)
- Fundort: Floria-See
Am Floria-See, wo sich die gleichnamige Vogelstatue befindet, gelangt ihr im oberen
Bereich Uber eine Briicke zum Artefakt.
- Position der Truhe: Wolkenhort, Truhe auf kleiner Insel in der Nahe der Hohle
Beim Eingang zur Hoéhle kdénnt ihr euch mit dem Greifhaken auf eine héhere Plattform
an den Ranken hochziehen und von dort aus weiter auf den Bereich Uber dem
Wasserfall. Dort oben kdnnt ihr in Richtung Nordosten auf eine tiefer gelegene Plattform
gleiten, wo sich die Truhe befindet.
- Preis: 300 Rubine
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+ Artefakt Phirone #8
- bendtigte Items: Greifhaken
- Fundort: Tempel im Wald
Begebt euch vor dem Eingang des Tempels des Himmelsblicks. Lauft rechts am Eingang
vorbei und schaut bei der hinteren Treppe nach oben. Dort entdeckt ihr ein paar
Ranken, an welche ihr euch mit dem Greifhaken ziehen kénnt. Oben angekommen
miusst ihr nochmal mit dem Greifhaken eine Etage héher klettern, ihr findet dann das
Artefakt direkt tiber dem Eingang.
- Position der Truhe: Terris Insel (nachts)
Um auf Terris Insel bei Nacht zu gelangen, misst ihr ihm tagsiber im Wolkenhort
aufsuchen und sich in seinem Geschaft ins Bett legen. Nachts angekommen, nutzt die
Leiter auBen an seinem Laden, um zur Truhe zu gelangen.
- Preis: Rubin-Medaille #2

+ Artefakt Phirone #9
- bendétigte Items: Greifhaken
- Fundort: Floria-Wasserfall
Begebt euch zum Floria-Wasserfall. Uber der Vogelstatue seht ihr ein paar Ranken an
einem Vorsprung, an die ihr euch mit dem Greifhaken heranziehen kénnt. Oben findet
ihr das Artefakt.
- Position der Truhe: unter der Roulette-Insel
Unter der Roulette-Insel befindet sich eine weitere kleine Insel, auf der eine Truhe
steht.
- Preis: 300 Rubine

Artefakte in Eldin

+ Artefakt Eldin #1
- bendtigte Items: keine
- Fundort: Landeplatz Vulkan Eldin
Direkt nachdem ihr zum ersten Mal am Vulkan Eldin gelandet seid, findet ihr das
Artefakt gleich unten auf der linken Seite, nicht zu tUbersehen.
- Position der Truhe: Felsen im Nordwesten der Roulette-Insel, direkt am Landeplatz
- Preis: kleine Deku-Tasche

+ Artefakt Eldin #2
- benétigte Items: keine
- Fundort: Vulkan (Osten)
Direkt nach der Vogelstatue ,Vulkan (Osten)" kommt ihr zu einer Kreuzung. Folgt dem
Weg gerade aus, der euch direkt zu dem Artefakt fiihrt.
- Position der Truhe: Insel westlich von Terris Insel im Nordosten, Truhe auf der oberen
Halfte
- Preis: 100 Rubine

+ Artefakt Eldin #3
- bendtigte Items: keine
- Fundort: Mogma-Hdhle
Nordlich des Landepunktes ,Vulkan (Osten)" befindet sich eine groBe Héhle, in die ihr
hinab gleiten kénnt, nachdem ihr die Lava gesenkt habt. Versucht wahrend des Flugs
nach unten Link so zu lenken, dass er neben dem Artefakt landet.
- Position der Truhe: Statte der Lieder
Im unteren Bereich der Statte der Lieder gibt es einen Rundweg um den Turm herum.
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Die Truhe befindet sich im Nordosten dieses Bereiches.

Hinweis: Thr konnt dieses Artefakt bereits friih im Spiel aktivieren, aber dann nicht auf
der Karte sehen, wo sich eine neue Truhe befindet. Erst sobald ihr in den Tornado
fliegen kénnt, ist diese Truhe fir euch erreichbar.

- Preis: 300 Rubine

+ Artefakt Eldin #4
- bendtigte Items: keine
- Fundort: Vulkan Eldin, Norden
Hinter dem Bokblin-Camp 6stlich vom Tempel des Erdlandes fihrt ein kleiner Weg zum
Lavastrom hinab. Dort findet ihr das Artefakt.
- Position der Truhe: Felsen stdostlich von Terris Insel
Die Truhe findet ihr auf einer Insel im Nordosten des Wolkenmeers. Auf dem oberen
Bereich der Insel kénnt ihr zwei schwarze Felsen entdecken, zwischen beiden Felsen
fiuhren Kletterpflanzen hinab. Folgt diesen und ihr findet die Truhe in einem Alkoven,
der durch ein Gitter geschutzt ist.
- Preis: Schatz-Medaille

+ Artefakt Eldin #5
- bendtigte Items: keine (Wasserdrachenschuppe flir die Truhe)
- Fundort: Vulkan Eldin, Sandrutsche im Nordosten
Im Nordosten gibt es einen extrem heiBen Bereich, von dem ihr auf eine Sandrutsche
kommt. Haltet euch dort links und nehmt den Luftstrom, um auf die Plattform zu
kommen. Unter dieser Plattform befindet sich eine weitere mit dem Artefakt darauf.
- Position der Truhe: Wolkenhort, Truhe im Schuppen
Neben dem kleinen Kirbisfeld unter der Windmihle kdénnt ihr in einen Schuppen
reinschauen, in dem sich zwei Truhen befinden. Diese Truhen erreicht ihr nur, wenn ihr
bereits die Wasserdrachenschuppe besitzt. In dem kleinen See findet ihr unter der
Windmuhle den Eingang zu einem Unterwassertunnel, Uber den ihr beide Truhen
erreicht. Die normale Truhe beinhaltet 100 Rubine.
- Preis: Herzteil #14

+ Artefakt Eldin #6
- bendtigte Items: keine
- Fundort: Vulkan Eldin im Norden
Westlich vom Eingang des Tempels des Erdlandes aus kénnt ihr einen Luftstrom
ausgraben, welcher euch auf einen kleinen Vorsprung fihrt. Sprengt dort den Felsen in
die Luft, um das Artefakt freizulegen. Falls ihr die Bombentasche noch nicht habt, kénnt
ihr einfach eine der naheliegenden Bomben auf den Luftstrom legen.
- Position der Truhe: Bambusinsel
Hinter der Hltte, in der sich der Superschnelle Bambusféller befindet.
- Preis: 300 Rubine

+ Artefakt Eldin #7
- bendtigte Items: Feuerohrringe, Greifhaken
- Fundort: Vulkangipfel
Am ersten AuBenbereich des Vulkangipfels, wo ihr den kleinen Wasserfall findet, kdnnt
ihr die Klippen hinab springen. Hinter der Felssaule direkt vor euch befindet sich eine
weitere Felssaule mit dem Artefakt darauf. Versucht rechts um den vorderen Felsen
herum zu gleiten, um bei dem Artefakt zu landen.
- Position der Truhe: Insekteninsel
Im Sidwesten des Tornados befindet sich eine Insel, die einem Hindernisparkur dahnelt.
Begebt euch auf den oberen Bereich des Burg-ahnlichen Komplexes. In Richtung
Siudwesten findet ihr eine Art Aussichtsplattform, lasst euch von dieser fallen und ihr
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landet auf einem kleinen Holzgerlst, auf dem sich die Truhe befindet.
- Preis: Herzteil #21

+ Artefakt Eldin #8
- bendtigte Items: Feuerohrringe, Greifhaken
- Fundort: Vulkan (Krater)
Am Eingang zum Alten GroBheiligtum gibt es zwei Tlirme. Der Turm im Westen hat ein
Fenster ohne Gitter, wo ihr mit Anlauf hinein klettern kénnt. Vom Fenster aus konnt ihr
mittels Greifhaken auf eine Felsplattform ziehen und von dort aus weiter zum Artefakt.
Bei der zweiten Plattform, misst ihr vorsichtig sein, da dort ein Echsalfos nur darauf
wartet, euch runter zu schmeiBen. Diesen erledigt ihr am Besten im Voraus mit eurem
Bogen.
- Position der Truhe: Statte der Lieder
Landet auf dem hdchsten Punkt der Statte der Lieder, um diese Truhe zu erreichen.
- Preis: kleine Bombentasche

« Artefakt Eldin #9
- benédtigte Items: Feuerohrringe (Mogma-Handschuhe fiir die Truhe)
- Fundort: Vulkangipfel
Im Vulkangipfel findet ihr das Artefakt mitten in einem Lavastrom. Ihr kdnnt dieses
nach dem Vulkanausbruch Uber die Plattformen erreichen, welche durch die Lava
schwimmen. Alternativ koénnt ihr auch vom Ufer aus das Artefakt bereits ehern
aktivieren, falls ihr den starkeren Himmelstrahl habt (ihr bendtigt entweder das wahre
Masterschwert oder musst das Spiel im Heldenmodus spielen).
- Position der Truhe: Felsen zwischen Insekteninsel und Statte der Lieder
Noérdlich vom Insektenfelsen und sidwestlich der Statte der Lieder findet ihr diesen
Felsen mit zwei Schatztruhen hinter verschlossenen Gittern und einer sehr kleinen
Landeflache im Siden. Mit den Mogma-Handschuhen kdnnt ihr euch hier in einen
Tunnel graben, wo ihr wieder gegen einen der Wirmer kampfen misst. Besiegt den
Wurm in dem Tunnel und begebt euch vom Eingang aus gesehen in die rechte, obere
Ecke. Zertriimmert dort ein paar Felsen, um zum Ausgang zu gelangen, Klettert dort die
Ranken hinauf, um die Truhe zu erreichen.
- Preis: Leere Flasche #5

Artefakte in Ranelle

« Artefakt Ranelle #1
- benétigte Items: keine (Bombentasche flr die Truhe)
- Fundort: Ranelle-Mine
Direkt wenn ihr bei der Ranelle-Mine gelandet seid, findet ihr das Artefakt hinter dem
Turm.
- Position der Truhe: Felsen stdostlich von Terris Insel
Die Truhe befindet sich auf einer Insel im Nordosten des Wolkenmeeres. Im unteren
Bereich der Insel findet ihr einen Felsen, den ihr mit Bomben sprengen kénnt. Dahinter
befindet sich die Truhe.
- Preis: 100 Rubine

« Artefakt Ranelle #2
- bendtigte Items: keine
- Fundort: Wiste Ranelle, Westen
Im westlichen Bereich der Wiiste Ranelle findet ihr ein Areal, wo sich Rollkrebse im
Treibsand befinden. Ganz im Sidden davon befindet sich das Artefakt. Ihr habt zwei
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Moglichkeiten, wie ihr dort hinkommt. Ihr kénnt die Rollkrebse mittels Bomben oder
Himmelsstrahl toten und die Panzer, welche sie im Treibsand hinterlassen, als
Zwischenpunkt nutzen, wo ihr wieder zu Kraften kommen kénnt. Einfacher ist es vom
anderen Ende des Areals, wo sich die Vogelstatue ,Wiste Ranelle Westen" befindet,
euch auf die Anhdhe zu begeben und von dort euch fallen zu lassen. Den Rickweg
musst ihr aber dennoch lber einen der Krebse nehmen.

- Position der Truhe: Krater-formige Insel 6stlich zur Wiste Ranelle, auBen am Krater

- Preis: Herz-Medaille

+ Artefakt Ranelle #3
- benétigte Items: keine
- Fundort: Wistenschlucht
Dieses Artefakt ldsst sich im nordlichen Bereich der Wistenschlucht finden an dem
Punkt, wo ihr einen Roboter vor zwei Teknobokblins gerettet habt. Das Artefakt seht ihr
auf einem Felsen. Aktiviert den Zeitstein in dem Loch unter dem Artefakt und fahrt auf
der Lore Uber den Felsen hinweg. Um das Artefakt zu aktivieren, misst ihr wahrend der
Fahrt euer Schwert aufladen und im richtigen Moment schwingen.
- Position der Truhe: Terris Insel
Fliegt weit Uber der Insel und lasst euch so fallen, dass ihr auf dem hdchsten Punkt
landet, wo die Truhe steht.
- Preis: Herzteil #9

+ Artefakt Ranelle #4
- bendtigte Items: Greifhaken (Wasserdrachenschuppe fir die Truhe)
- Fundort: Wiste Ranelle, Norden
Im norddstlichen Bereich der Wiste Ranelle studiert die Karte. Eine der versunkenen
Mauern lauft direkt auf eine Wand zu, welche ihr in die Luft sprengen kdnnt. Am Ende
des Tunnels kommt ihr zu einer Truhe mit einem Herzteil (Herzteil #10). Danach folgt
eine Schlucht mit Treibsand, wo an den W&nden mehrere Ankerpunkte flr euren
Greifhaken befestigt sind. Zieht euch von Punkt zu Punkt, bis ihr auf eine Anhdhe
gelangt, an dessen Ende ihr einen Teil der Mauer erreichen kdénnt, auf dem sich das
Artefakt befindet.
- Position der Truhe: Insel westlich von Terris Insel, am anderen Ende des
Wassertunnels
- Preis: Herz-Medaille

« Artefakt Ranelle #5
- bendtigte Items: Greifhaken
- Fundort: Wiste Ranelle, Stiden
Wenn ihr euch bei den Kafigen befindet, bei denen ihr den Greifkafer erhalten hattet,
konnt ihr das Artefakt oben auf der Mauer sehen. Rechts davon seht ihr einen
Ankerpunkt fir den Greifhaken, mit dem ihr euch auf die Mauer ziehen kdnnt.
- Position der Truhe: Felsen im Nordwesten der Roulette-Insel
Im nordlichen Bereich des Landeplatzes fiihren euch Ranken hinab. Folgt diesen, um
eine Truhe in einen Alkoven zu erreichen.
- Preis: Lebenskraft-Medaille

+ Artefakt Ranelle #6
- bendtigte Items: Greifhaken
- Fundort: Bootssteg
Am Bootssteg des Ranelle-Sandmeers findet ihr auf der nérdlichen Seite mehrere Stapel
mit Containern. Klettert auf den Stapel in der Mitte und blickt hinter die Container
Richtung Sandmeer. An einem der Container ist ein Ankerpunkt fir euren Greifhaken,
zieht euch auf den Container und betretet auf der anderen Seite eine groBe Halle voller
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Minighads. Dort findet ihr das Artefakt.

- Position der Truhe: Wolkenhort, die Truhe findet ihr im Basar zwischen dem Lager und
dem Tuftler

- Preis: 300 Rubine

+ Artefakt Ranelle #7
- benétigte Items: Greifhaken
- Fundort: Haus des Kapitans
Auf halbem Wege zum Haus des Kapitans, nach der Briicke, auf welcher sich ein Moblin
befindet, kénnt ihr das Artefakt auf einem Felsen entdecken. Zieht euch mit dem
Greifhaken an die Ranken am Felsen davor. Klettert ein Stlick nach links und zieht euch
dann mit dem Greifhaken weiter zum Felsen, auf welchem ihr das Artefakt aktivieren
kénnt.
- Position der Truhe: Felsen im Nordwesten der Roulette-Insel
Diese Truhe seht ihr hinter dem Gitter. Um sie zu erreichen, benétigt ihr den
Greifhaken. Im Gitter ist oben eine Offnung und dahinter seht ihr an der Decke Ranken,
an die ihr euch ziehen kénnt.
- Preis: Medizin-Medaille

+ Artefakt Ranelle #8
- bendétigte Items: Greifhaken
- Fundort: Piratenversteck
Nachdem ihr das Piratenversteck absolviert habt, findet ihr direkt Gber dem Ausgang
einen Ankerpunkt fir euren Greifhaken. Zieht euch nach oben, wo ihr auf der Plattform
das Artefakt entdeckt.
- Position der Truhe: Wolkenhort, iUber dem Wasserfall
Beim Eingang zur Hoéhle kénnt ihr euch mit dem Greifhaken auf eine Plattform an den
Ranken hochziehen und von dort aus weiter den Bereich Gber dem Wasserfall erreichen,
wo sich die Truhe befindet.
- Preis: Herzteil #18

+ Artefakt Ranelle #9
- bendtigte Items: keine (Mogma-Handschuhe fir die Truhe)
- Fundort: Ranelle-Schlucht
In der Ranelle-Schlucht begebt euch zu dem Punkt an dem der Lebensbaum steht oder
stand. Das Artefakt befindet sich hier im Treibsand, um es zu erreichen aktiviert einfach
den dortigen Zeitstein.
- Position der Truhe: Felsen zwischen Insekteninsel und Statte der Lieder
Noérdlich der Insekteninsel und stidwestlich der Statte der Lieder findet ihr diesen Felsen
mit zwei Schatztruhen hinter verschlossenen Gittern und einer sehr kleinen Landeflache
im Sldden. Mit den Mogma-Handschuhen kénnt ihr euch hier in einen Tunnel graben, wo
ihr wieder gegen einen der Wirmer kdmpfen miusst. Besiegt den Wurm in dem Tunnel
und begebt euch vom Eingang aus gesehen in die linke, obere Ecke, wo ihr den
Ausgang zur Truhe findet.
- Preis: kleiner Kocher
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2b) Artefakte sortiert nach Truhen

Dieser Teil des Guides ist nach den Truhen sortiert. Falls euch am Ende des Spiels noch die ein
oder andere Truhe fehlen sollte, dann kénnt ihr nachschauen, wo das entsprechende Artefakt
liegen sollte. Insgesamt gibt es 27 verschiedene Truhe im Wolkenhort und Wolkenmeer zu
offnen.

Tipp: nach dem flinften Dungeon erhaltet ihr die erweiterte Aurasuche, mittels deren ihr auch
nach den Artefakten der Goéttin suchen kdnnt. Die Suchmadglichkeit nach Artefakten erhaltet ihr
auf dem Weg zum alten GroBheiligtum.

Wolkenhort

 Truhe im Basar
- Fundort: diese Truhe findet ihr im Basar zwischen dem Lager und dem Tftler
- Inhalt: 300 Rubine
- Artefakt: Ranelle #6
Am Bootssteg des Ranelle-Sandmeers findet ihr auf der nérdlichen Seite mehrere Stapel
mit Containern. Klettert auf den Stapel in der Mitte und blickt hinter die Container
Richtung Sandmeer. An einem der Container ist ein Ankerpunkt fiir euren Greithaken,
zieht euch auf den Container und betretet auf der anderen Seite eine groBe Halle voller
Minighads. Dort findet ihr das Artefakt.

* Truhe liber dem Wasserfall
- Fundort: Beim Eingang zur Ho6hle kénnt ihr euch mit dem Greifhaken auf eine
Plattform an den Ranken hochziehen und von dort aus weiter den Bereich Uber dem
Wasserfall erreichen, wo sich die Truhe befindet.
- Inhalt: Herzteil #18
- Artefakt: Ranelle #8
Nachdem ihr das Piratenversteck absolviert habt, findet ihr direkt GUber dem Ausgang
einen Ankerpunkt fir euren Greifhaken. Zieht euch nach oben, wo ihr auf der Plattform
das Artefakt entdeckt.

 Truhe im Schuppen
- Fundort: Neben dem kleinen Kirbisfeld unter der Windmihle kénnt ihr in einen
Schuppen reinschauen, in dem sich zwei Truhen befinden. Diese Truhen erreicht ihr nur,
wenn ihr bereits die Wasserdrachenschuppe besitzt. In dem kleinen See findet ihr unter
der Windmihle den Eingang zu einem Unterwassertunnel, tGber den ihr beide Truhen
erreicht. (Die normale Truhe beinhaltet 100 Rubine.)
- Inhalt: Herzteil #13
- Artefakt: Eldin #5
Am Vulkan Eldin im Nordosten gibt es einen extrem heiBen Bereich, von dem ihr auf
eine Sandrutsche kommt. Haltet euch dort links und nehmt den Luftstrom, um auf die
Plattform zu kommen. Unter dieser Plattform befindet sich eine weitere mit dem
Artefakt darauf.

* Truhe auf kleiner Insel beim Wasserfall
- Fundort: Beim Eingang zur Ho6hle koénnt ihr euch mit dem Greifhaken auf eine
Plattform an den Ranken hochziehen und von dort aus weiter zu einem Bereich Uber
dem Wasserfall. Von dort aus kénnt ihr in Richtung Nordosten auf eine tiefer gelegene
Plattform springen, wo sich die Truhe befindet.
- Inhalt: 300 Rubine
- Artefakt: Phirone #7
Am Floria-See, wo sich die gleichnamige Vogelstatue befindet, gelangt ihr im oberen
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Bereich Uber eine Bricke zum Artefakt.

* Truhe auf kleiner Insel im Westen
- Fundort: In der Ndhe des Basars in Richtung des Strahls, der zur Wiste Ranelle fihrt,
findet ihr eine kleine Plattform, auf welche ihr gleiten kénnt.
- Inhalt: 100 Rubine
- Artefakt: Phirone #4
Nachdem ihr die Wasserdrachenschuppe erhalten habt, durchquert die kleine
Wassergrotto unten am groBen Baum. Am Ausgang kdnnt ihr euch auf die Wurzel fallen
lassen, welche in Richtung Westen zeigt und auf welcher sich das Artefakt befindet.

Kiirbisinsel

+ Kiirbisinsel, neben dem Haupteingang
- Fundort: Wenn ihr die Bar durch den groBen Eingang verlasst und euch nach links
begibt, seht ihr die Truhe neben dem Gebdude.
- Inhalt: Zusatz-Tasche #1
- Artefakt: Phirone #1
Auf dem Weg zum Tempel des Himmelsblicks begegnet ihr dem goronischen
Archdologen, Marugo, welcher ein Artefakt untersucht. Aktiviert dieses, um seine
Forschung zu unterstltzen.

+ Kiirbisinsel, iiber dem Haupteingang
- Fundort: Die Truhe befindet sich direkt Gber dem groBen Eingang. Um dort hinzu
gelangen, miusst ihr mit eurem Vogel Uber der Insel fliegen und versuchen, auf der
entsprechenden Seite des Daches zu landen.
- Inhalt: 300 Rubine
- Artefakt: Phirone #3
Wenn ihr im Tempel des Himmelsblicks die Quelle erreicht, schaut euch dort erst mal
ein wenig um. Hinter dem Monument versteckt findet ihr ein weiteres Artefakt.

Kleine Insel siidlich des Waldes von Phirone

* Truhe auf leerer Insel
- Fundort: Sidlich des Strahls, der zum Wald von Phirone flhrt, kdnnt ihr eine Insel
entdecken, auf der wirklich nur eine Schatztruhe im Freien steht.
- Inhalt: Herzteil #3
- Artefakt: Phirone #2
Begebt euch zur Vogelstatue ,Tempel im Wald". Die Statue blickt direkt auf das
Artefakt, was sich vor dem Abgrund befindet.

Roulette-Insel

+ Unter der Roulette-Insel
- Fundort: Unter der Roulette-Insel befindet sich eine weitere kleine Insel, auf der eine
Truhe steht.
- Inhalt: 300 Rubine
- Artefakt: Phirone #9
Begebt euch zum Floria-Wasserfall. Uber der Vogelstatue seht ihr ein paar Ranken an
einem Vorsprung, an die ihr euch mit dem Greifhaken heranziehen kdénnt. Oben findet
ihr das Artefakt.
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Felsen nordwestlich der Roulette-Insel

Wenn ihr von der Roulette-Insel aus in Richtung Nordwesten fliegt, erreicht ihr eine Insel in
Form eines groBen Felsens. Platz zum Landen ist hier nur wenig vorhanden, daflir verstecken
sich hier aber drei Truhen.

* Truhe am Landeplatz
- Fundort: direkt da, wo ihr landet, nicht zu Ubersehen
- Inhalt: kleine Deku-Tasche
- Artefakt: Eldin #1
Direkt nachdem ihr zum ersten am Vulkan Eldin gelandet seid, findet ihr das Artefakt
gleich unten auf der linken Seite, nicht zu Uibersehen.

* Truhe bei Ranken
- Fundort: Im ndérdlichen Bereich des Landeplatzes flihren euch Ranken hinab. Folgt
diesen, um eine Truhe in einen Alkoven zu erreichen.
- Inhalt: Lebenskraft-Medaille
- Artefakt: Ranelle #5
Wenn ihr euch bei den Kafigen befindet, bei denen ihr den Greifkafer erhalten hattet,
konnt ihr das Artefakt oben auf der Mauer sehen. Rechts davon seht ihr einen
Ankerpunkt flr den Greifhaken, mit dem ihr euch auf die Mauer ziehen kénnt.

e Truhe hinter Gitter
- Fundort: Diese Truhe seht ihr hinter dem Gitter. Um sie zu erreichen, bendtigt ihr den
Greifhaken. Im Gitter ist oben eine Offnung und dahinter seht ihr an der Decke
- Inhalt: Medizin-Medaille
- Artefakt: Ranelle #7
Auf halbem Wege zum Haus des Kapitans, nach der Briicke, auf welcher sich ein Moblin
befindet, kénnt ihr das Artefakt auf einem Felsen entdecken. Zieht euch mit dem
Greifhaken an die Ranken am Felsen davor. Klettert ein Stiick nach links und zieht euch
dann mit dem Greifhaken weiter zum Felsen, auf welchem ihr das Artefakt aktivieren
konnt.

Vulkan-formige Insel 6stlich zur Wiiste von Ranelle

Ostlich des Strahls, welcher zur Wiiste von Ranelle fiihrt, findet ihr eine Insel, welche die Form
eines Vulkans hat. Ihr kdnnt im Krater landen oder auf einen auBeren Bereich im Suden.

* Truhe im Krater
- Fundort: Springt so vom Vogel ab, dass ihr im Krater landen kénnt. Ihr kdnnt
versuchen, die Truhe direkt im Fall zu erreichen. Ansonsten benétigt ihr den Greifhaken,
um euch zur Truhe zu ziehen.
- Inhalt: Herzteil #14
- Artefakt: Phirone #6
Das Artefakt befindet sich auf der groBen Wurzel im stdostlichen Bereich des groBen
Baumes, welche eine Briicke Uber das Wasser schlagt. Falls ihr bereits den Greifhaken
habt, kénnt ihr euch ganz einfach mittels des Ankerpunktes auf die Wurzel ziehen.
Ansonsten miusst ihr euch vom oberen Bereich des Baumes fallen lassen. Markiert daftir
am Besten den Punkt mit dem Artefakt mit einem blauen Strahl.
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Truhe im AuBenbereich

- Fundort: auBen am Krater, Richtung Siden

- Inhalt: Herz-Medaille

- Artefakt: Ranelle #2

Im westlichen Bereich der Wiiste Ranelle findet ihr ein Areal, wo sich Rollkrebse im
Treibsand befinden. Ganz im Sidden davon befindet sich das Artefakt. Ihr habt zwei
Moglichkeiten, wie ihr dort hinkommt. Ihr kénnt die Rollkrebse mittels Bomben oder
Himmelsstrahl téten und die Panzer, welche sie im Treibsand hinterlassen, als
Zwischenpunkt nutzen, wo ihr wieder zu Kraften kommen kénnt. Einfacher ist es vom
anderen Ende des Areals, wo sich die Vogelstatue ,Wliste Ranelle Westen" befindet,
euch auf die Anhdhe zu begeben und von dort euch fallen zu lassen. Den Riickweg
musst ihr aber dennoch lUber einen der Krebse nehmen.

Bambusinsel

Truhe hinter dem Superschnellen Bambusfaller

- Fundort: Hinter der Hutte, in der sich der Superschnelle Bambusfaller befindet.

- Inhalt: 300 Rubine

- Artefakt: Eldin #6

Westlich vom Eingang des Tempels des Erdlandes aus kénnt ihr einen Luftstrom
ausgraben, welcher euch auf einen kleinen Vorsprung fihrt. Sprengt dort den Felsen in
die Luft, um das Artefakt freizulegen.

Terris Insel

Ganz im Nordosten des Wolkenmeers koénnt ihr Terris Insel entdecken. Eine Truhe findet sich
auf dem Gipfel der Insel. Die andere Truhe kdnnt ihr nur nachts erreichen.

Truhe auf dem Gipfel von Terris Insel

- Fundort: Fliegt weit Uber der Insel und lasst euch so fallen, dass ihr auf dem hdéchsten
Punkt landet, wo die Truhe steht.

- Inhalt: Herzteil #9

- Artefakt: Ranelle #3

Dieses Artefakt ldsst sich im nordlichen Bereich der Wistenschlucht finden an dem
Punkt, wo ihr einen Roboter vor zwei Teknobokblins gerettet habt. Aktiviert den
Zeitstein in dem Loch und fahrt auf der Lore Gber einen Felsen hinweg, auf dem ihr das
Artefakten sehen kénnt. Um es zu aktivieren, miusst ihr wahrend der Fahrt euer
Schwert aufladen und im richtigen Moment schwingen.

Truhe hinter dem Gitter (nur nachts erreichbar)

- Fundort: Um auf Terris Insel bei Nacht zu gelangen, misst ihr ihm tagsiiber im
Wolkenhort aufsuchen und sich in seinem Geschaft ins Bett legen. Nachts
angekommen, nutzt die Leiter auBen an seinem Laden, um zur Truhe zu gelagen.

- Inhalt: Rubin-Medaille

- Artefakt: Phirone #8

Begebt euch vor dem Eingang des Tempels des Himmelsblicks. Lauft rechts am Eingang
vorbei und schaut bei der hinteren Treppe nach oben. Dort entdeckt ihr ein paar
Ranken, an welche ihr euch mit dem Greifhaken ziehen kénnt. Oben angekommen
miusst ihr nochmal mit dem Greifhaken eine Etage héher klettern, ihr findet dann das
Artefakt direkt iber dem Eingang.
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Felsen westlich von Terris Insel

Ein kleines Stick westlich von Terris Insel (oder 6stlich von der Bambusinsel aus) findet ihr
diese kleine Insel, mit einer Schatztruhe oben drauf und einer zweiten Truhe am Ende eines
Wassertunnels.

Truhe auf der oberen Hailfte

- Fundort: ganz oben, nicht zu Gbersehen

- Inhalt: 100 Rubine

- Artefakt: Eldin #2

Begebt euch zu der Vogelstatue ,Vulkan (Osten)" und lauft dort runter zur der
Kreuzung. Folgt dem Weg gerade aus, der euch direkt zu dem Artefakt fihrt.

Truhe am Ende des Wassertunnels

- Fundort: Ihr benétigt die Wasserdrachenschuppe, um diese Truhe zu erreichen

- Inhalt: Herz-Medaille

- Artefakt: Ranelle #4

Im norddstlichen Bereich der Wiste Ranelle studiert die Karte. Eine der versunkenen
Mauern lauft direkt auf eine Wand zu, welche ihr in die Luft sprengen kdnnt. Am Ende
des Tunnels kommt ihr zu einer Truhe mit einem Herzteil (Herzteil #10). Danach folgt
eine Schlucht mit Treibsand, wo an den Wé&nden mehrere Ankerpunkte flr euren
Greifhaken befestigt sind. Zieht euch von Punkt zu Punkt, bis ihr auf eine Anhdhe
gelangt, an dessen Ende ihr einen Teil der Mauer erreichen kdénnt, auf dem sich das
Artefakt befindet.

Felsen siidostlich von Terris Insel

Im norddstlichen Bereich des Wolkenmeers, ein kleines Stick sidéstlich von Terris Insel
befindet sich tiefer gelegen diese kleine Insel.

Truhe bei Kletterpflanzen hinter Gitter

- Fundort: Auf dem oberen Bereich der Insel kénnt ihr zwei schwarze Felsen entdecken.
Zwischen beiden Felsen flihren euch Kletterpflanzen nach unten. Folgt diesen und ihr
findet die Truhe in einem Alkoven, der durch Gitter geschitzt ist.

- Inhalt: Schatz-Medaille

- Artefakt: Eldin #4

Hinter dem Bokblin-Camp &stlich vom Tempel des Erdlandes fihrt ein kleiner Weg zum
Lavastrom hinab. Dort findet ihr das Artefakt.

Truhe hinter Felsen

- Fundort: Im unteren Bereich der Insel findet ihr einen Felsen, den ihr mit Bomben
sprengen kénnt. Dahinter befindet sich die Truhe

- Inhalt: 100 Rubine

- Artefakt: Ranelle #1

Direkt wenn ihr bei der Ranelle-Mine gelandet seid, findet ihr das Artefakt hinter dem
Turm.
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Insekteninsel

Im Sidwesten des Tornados befindet sich diese Insel, die einem Hindernisparkur ahnelt.

Truhe auBBen an der Felswand

- Fundort: Begebt euch auf den oberen Bereich des Burg-ahnlichen Komplexes. In
Richtung Sitdwesten findet ihr eine Art Aussichtsplattform, lasst euch von dieser fallen
und ihr landet auf einem kleinen Holzgerust, auf dem sich die Truhe befindet.

- Inhalt: Herzteil #21

- Artefakt: Eldin #7

Am ersten AuBenbereich des Vulkangipfels, wo ihr den kleinen Wasserfall findet, kdnnt
ihr die Klippen hinab springen. Hinter der Felssaule direkt vor euch befindet sich eine
weitere Felssaule mit dem Artefakt darauf. Versucht rechts um den vorderen Felsen
herum zu gleiten, um bei dem Artefakt zu landen.

Felsen zwischen Insekteninsel und Statte der Lieder

Nordlich der Insekteninsel und stdwestlich der Statte der Lieder findet ihr diesen Felsen mit
zwei Schatztruhen hinter verschlossenen Gittern und einer sehr kleinen Landeflache im Siden.
Mit den Mogma-Handschuhen kénnt ihr euch hier in einen Tunnel graben, wo ihr wieder gegen
einen der Wirmer kdmpfen misst.

Truhe am Ausgang links oben

- Fundort: Besiegt den Wurm in dem Tunnel und begebt euch vom Eingang aus gesehen
in die linke, obere Ecke, wo ihr den Ausgang zur Truhe findet.

- Inhalt: kleiner Kécher

- Artefakt: Ranelle #9

In der Ranelle-Schlucht begebt euch zu dem Punkt an dem der alte Baum mit der
Heilfrucht steht/stand. Das Artefakt befindet sich hier im Treibsand, um es zu erreichen,
aktiviert einfach den Zeitstein.

Truhe am Ausgang rechts oben, auf Absatz

- Fundort: Besiegt den Wurm in dem Tunnel und begebt euch vom Eingang aus gesehen
in die recht, obere Ecke. Zertrimmert dort ein paar Felsen, um zum Ausgang zu
gelangen. Klettert dort die Ranken hinauf, um die Truhe zu erreichen.

- Inhalt: Leere Flasche #5

- Artefakt: Eldin #9

Im Vulkangipfel findet ihr das Artefakt mitten in einem Lavastrom. Ihr kdnnt dieses
nach dem Vulkanausbruch Uber die Plattformen erreichen, welche durch die Lava
schwimmen. Alternativ kénnt ihr auch vom Ufer aus das Artefakt bereits ehern
aktivieren, falls ihr den starkeren Himmelstrahl habt (ihr benétigt entweder das wahre
Masterschwert oder musst das Spiel im Heldenmodus spielen).

Statte der Lieder

Truhe oben auf dem Turm

- Fundort: Landet auf dem hoéchsten Punkt der Statte der Lieder, um diese Truhe zu
erreichen

- Inhalt: kleine Bombentasche

- Artefakt: Eldin #8

Am Eingang zum Alten GroBheiligtum gibt es zwei Tirme. Der Turm im Westen hat ein
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Fenster ohne Gitter, wo ihr mit Anlauf hinein klettern konnt. Vom Fenster aus kénnt ihr
mittels Greifhaken auf eine Felsplattform ziehen und von dort aus weiter zum Artefakt.
Bei der zweiten Plattform, misst ihr vorsichtig sein, da dort ein Echsalfos nur darauf
wartet, euch runter zu schmeiBen. Diesen erledigt ihr am Besten im Voraus mit eurem
Bogen.

Truhe im unteren Bereich

- Fundort: Im unteren Bereich der Stdtte der Lieder gibt es einen Rundweg um den
Turm herum. Die Truhe befindet sich im Nordosten dieses Bereiches.

- Inhalt: 300 Rubine

- Artefakt: Eldin #3

Noérdlich des Landepunktes ,Vulkan (Osten)" befindet sich eine groBe Héhle, in die ihr
hinab gleiten kénnt, nachdem ihr die Lava gesenkt habt. Versucht wahrend des Flugs
nach unten Link so zu lenken, dass er neben dem Artefakt landet.

Hinweis: Ihr kdnnt dieses Artefakt bereits friih im Spiel aktivieren, aber dann nicht auf
der Karte sehen, wo sich eine neue Truhe befindet. Erst sobald ihr in den Tornado
fliegen kénnt, ist diese Truhe flir euch erreichbar.

Insel ostlich der Statte der Lieder

Ostlich der Statte der Lieder findet ihr diese Insel, auf welcher ihr die Ruine eines Turms findet.

Truhe an der Spitze

- Fundort: Totet die Spinnen und klettert die Ranken hinauf, um die Truhe zu erreichen.
- Inhalt: Rubin-Medaille

- Artefakt: Phirone #5

Begebt euch zur Aussichtsplattform und folgt ihrem Blick in Richtung Stdwesten. Dort
befinden sich zwei Anhdhen, die durch ein Seil verbunden sind. Auf der einen Seite seht
ihr das Artefakt, aber es gibt scheinbar keinen Weg nach oben. Der Trick ist oben vom
Baum aus herunter zu springen. Stellt euch vor die andere Anhdhe und 6ffnet die Karte,
wo ihr die Anhéhe mit einem blauen Strahl markiert. Begebt euch nun zur Vogelstatue
+Auf dem Baum®™ und sucht da den blauen Strahl auf. Lasst euch dort fallen, balanciert
Uber das Seil und aktiviert das Artefakt.
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3) Juwelen der Giite

Nachdem ihr den ersten Dungeon abgeschlossen und die Rubin-Tafel in die Statue der Gottin
eingesetzt habt, trefft ihr auf Sasia, die ihre Tochter Kukia vermisst. Die Beflirchtungen gehen
sogar dahin, dass sie nachts von einem Damon entflihrt worden sei. Im Wohnviertel trefft ihr
auf Galea, die euch erzahlt, dass der alte Mann in der Kirbisbar etwas ber Damonen in der
Nacht weiB. Begebt euch also zur Kirbisinsel und sprecht mit dem alten Mann, der am runden
Tisch sitzt. Dieser erzahlt euch, dass er nachts gesehen hat, wie der Damon am Friedhof auf
den Grabstein beim Baum gehauen hat, wodurch dieser aufleuchtete. Dann verschob er den
Grabstein, so dass sich der Schuppen 6ffnete, in welchem er verschwand.

Begebt euch zurtick zum Wolkenhort und legt euch in ein beliebiges Bett, um zu schlafen und
die Nacht aufzurufen. Nachts geht ihr zum Friedhof, welcher sich im Siden des Wohnviertels
befindet, das hinter der Briicke Gber den Bach beginnt. Schlagt auf den Grabstein auBen links
ein und verschiebt ihn nachher. Der Schuppen 6ffnet sich und offenbart eine Leiter. Unten
angekommen findet ihr einen Steg, der zum Versteck des Damons fihrt.

Doch es stellt sich heraus, das Kukia gar nicht in Gefahr und der Damon, genannt Morsego,
eigentlich nicht bdse ist. Er ware sogar lieber ein Mensch, so dass diese keine Angst mehr vor
ihm haben. Damit sein Wunsch in Erfullung geht, misst ihr méglichst viele Juwelen der Gute
sammeln und Morsego bringen. Dabei entlohnt er euch regelmaBig fiir eure Mihen, Folgendes
kénnt ihr von ihm bekommen:

* 05 Juwelen der Gilite: Mittlere Geldborse

* 10 Juwelen der Gite: Herzteil

« 30 Juwelen der Gite: GroBe Geldbérse und Damonen-Medaille
e 40 Juwelen der Giite: 300 Rubine

50 Juwelen der Gite: Riesen-Geldborse

e« 70 Juwelen der Gite: 600 Rubine

« 80 Juwelen der Gilte: Luxus-Geldborse

Juwelen der Gulte koénnt ihr auf zwei Arten erhalten. Einmal lassen sich ganze 5 Stick im
Bindel bekommen, wenn ihr einer Person helft. Des Weiteren kdonnt ihr aber auch bis zu 15
einzelne Juwelen finden, die nachts im Wolkenhort und Wolkenmeer versteckt sind. Fir die
einzelnen Juwelen kénnt ihr nach dem fiinften Dungeon auch eine Aurasuche freischalten,
indem ihr einfach mit Morsego sprecht. Mit dieser lassen sich die einzelnen Juwelen schnell
finden.

3a) Juwelen der Giite von Personen (je 5 Stiick)

+ Die Suche nach Kukia
Voraussetzung: Rubin-Tafel in die Statue eingesetzt
Folgt der Einleitung. Nachdem ihr mit Morsego gesprochen habt, sucht Sasia auf, um
eure ersten 5 Juwelen zu erhalten.

* Wo ist Galea?

Voraussetzung: 5 Juwelen von Sasia erhalten

Auf dem Dorfplatz begegnet ihr Hiru, der seine Schwester Galea vermisst. Er erzahlt
euch, dass sie auf dem Weg zu einer bunten Insel im Sidwesten gemacht hat. Fliegt
nun in Richtung der Roulette-Insel, auf dem Weg findet ihr Galea auf einer ansonsten
leeren Insel. Ihr Vogel hat sich verletzt und sie bittet euch, von ihrem Bruder Medizin zu
besorgen. Fliegt also zurlick zu Hiru, der euch nun eine neue Flasche (Leere Flasche
#3) mit Pilzsporen geben wird (solltet ihr die Sporen verschwenden, sammelt neue im
Wald ein). Bringt die Sporen Galea und sie wird euch mit 5 Juwelen belohnen.
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+  Wo ist Galea? - Teil 2
Voraussetzung: Galea geholfen
Nachdem ihr Galea die Pilzsporen gebracht habt, sprecht nochmal mit Hiru fir weitere 5
Juwelen.

+ Die verliebte Lageristin
Voraussetzung: keine
Besucht regelmaBig das Lager und irgendwann wird Pica anfangen, mit euch zu flirten.
Begebt euch nun nachts in Picas Haus, welches sich direkt unter dem Basar befindet.
Sprecht hier mit Picas Vater (Pico, der Betreiber des Bambusschneidens), der euch
bittet, Picas Verehrer aufzusplren und zu vertreiben. Sprecht tagsiber nochmal mit
Pica und sie méchte, dass ihr sie nachts besuchen kommt. Tut dies und ihr kénnt ihr
nun entweder sagen, dass ihr sie auch mdgt, oder ihr einen Korb geben. Wenn ihr
vorgebt, ihre Gefilihle zu erwidern, erhaltet ihr direkt 5 Juwelen von Pica. Serviert ihr sie
ab, kommt eine Nacht spater nochmal ins Haus und sprecht mit dem Vater, der euch
dann 5 Juwelen geben wird. Egal, wie ihr euch entscheidet, ihr erhaltet in jedem Fall 5
Juwelen. Nur das Verhalten von Pica euch gegenlber wird am Ende komplett
unterschiedlich ausfallen.

+ Hausreinigung

Voraussetzung: Magischer Krug

Im Wohnviertel im Osten des Wolkenhorts lebt ganz vorne Cucos Mutter, die nicht allzu
groBen Wert auf Reinlichkeit legt. Sprecht mit ihr, um ihr anzubieten, das Haus zu
reinigen. Pustet hierfir mit dem Magischen Krug jede erdenkliche Stelle ab, bis Cucos
Mutter euch mit 5 Juwelen und 20 Rubinen entlohnt.

(Taucht in der Nacht nachher nochmal vor dem Haus auf, um ein Gesprach zwischen
Cuco und seiner Mutter zu belauschen. Ihr kénnt Cuco nachher offenbaren, dass ihr
alles mitgehoért habt, oder so tun, als hattet ihr nichts gehoért. Je nachdem &ndert sich
sein Verhalten euch gegeniber.)

+ Das Geheimnis der Toilette und der Liebesbrief
Voraussetzung: den Verbannten einmal bekampft
Nach eurem ersten Kampf mit dem Verbannten hort ihr in der Kiiche des Basars das
Gerlcht, dass nachts im Wohnheim eine unheimliche Stimme zu hdren ist. Alternativ
kénnt ihr dasselbe von der alten Frau in der Kiiche der Ritterschule héren. Versucht nun
nachts die Toilette zu betreten und eine unheimliche Stimme wird euch nach Papier
fragen. Legt euch wieder schlafen und kehrt tags zur Toilette zuriick. Rechts daneben
steht nun Rax, der einen Liebesbrief an Giruna vorbereitet hat. Ihr habt nun zwei
Wahlmaoglichkeiten, ihr kdénnt den Brief entweder Giruna geben oder nachts bei der
Toilette abliefern. Je nachdem entwickeln sich die Ereignisse unterschiedlich, ihr erhaltet
in jedem Fall aber 5 Juwelen.
Variante 1: Geht ins Klassenzimmer und gebt den Brief Giruna. Sprecht nun mit Cuco,
der sich im oberen Stockwerk befindet und kehrt danach ins Klassenzimmer zuriick, wo
nun Cuco und Giruna zusammen kommen werden. Ihr erhaltet von ihnen 5 Juwelen der
Gute.
Variante 2: Kehrt nachts zur Toilette zuriick und bietet das Papier an. Ihr dirft nun die
Toilette betreten, wo euch eine unheimliche Geisterhand begegnet, die den Liebesbrief
aufmerksam studiert. Kehrt nun tagstber zu Rax zurlick, der sich nun in entgeistert in
Bados Zimmer verkriecht. Nachts werdet ihr nun dort auf die Hand treffen, welche sich
in Rax verliebt hat und ihm im Schlaf belastigt. Ihr erhaltet von der Hand eure 5
Juwelen.
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« Das Ungliicks-Roulette

Voraussetzung: Trapo

Sobald euch Trapo =zur Verfigung steht, begebt euch zur Roulette-Insel im
sudwestlichen Teil des Wolkenmeers. Hier erwartet euch Dodo, der ein neues Spiel
eroffnen will, dafir aber sein Rad vermisst. Das Rad konnt ihr mittels Aurasuche
aufspiren, welche euch zum Eingang der Wiste fiihrt. Neben der Vogelstatue ,Wiste
Ranelle™ kénnt ihr unter einem Felsen einen Zeitstein frei sprengen. Dadurch bilden sich
ein paar Ranken an der Wand Richtung Osten. Klettert diese hinauf, hangelt einem
Abhang entlang und folgt dem Pfad, an dessen Ende ihr das Rad im Sand entdecken
kénnt. Bringt das Rad zu Dodo und ihr bekommt 5 Juwelen und kénnt auBerdem gleich
noch das Sturzroulette ausprobieren.

+ Schlaflose Nachte fiir Papa
Voraussetzung: Greifhaken
Sobald ihr den Greifhaken erhalten habt, wird euch Diomed darauf ansprechen, dass er
nachts keinen Schlaf mehr bekommt. Begebt euch nachts zum Wohnviertel und sucht
sein Haus auf, wo er euch erzahlt, dass die Rassel flir das Baby von einem Vogel
gestohlen wurde.
Die Rassel befindet sich in einem Vogelnest auf einem Turm an der anderen Seite der
Bricke. Geht nun zum Eingang der Hdhle. Schaut nach oben und ihr findet einen
kleinen Fels, wo ihr euch mittels Greifhaken an die Ranken ziehen kénnt. Von dort aus
konnt ihr euch weiterziehen, um den Wasserfall zu erklimmen. Lauft oben um das
Wasser herum und ihr findet einen Mythenstein, der Folgendes zu erzahlen hat:
~Wenn du von hier abspringst, solltest du auf der Spitze eines Turms landen kénnen.
Klingt doch nach SpaB, oder? Hi hi hi..."
Das probiert ihr doch gleich mal aus, sprintet auf den Abhang zu und haltet die Wiimote
leicht nach vorne, so dass Link nach vorne gleitet und auf dem Vogelnest landet,
welches sich oben auf dem kleinen Turm befindet. Blast den Dreck mit dem Magischen
Krug weg, um die Rassel zu erhalten.
Tipp: Falls euch der Sprung zu schwer sein sollte, kénnt ihr euch auch auf anderem
Wege die Rassel holen. Wartet tagsliber, bis Terris Laden neben dem Turm fliegt.
Aktiviert dann seine Klingel, klettert auf seinen Laden und pustet die Rassel mit eurem
Magischen Krug frei. Die Rassel holt ihr euch dann mit dem Greifkéafer.
Egal auf welche Art und Weise ihr euch die Rassel besorgt, bringt diese nachts zum
Haus des Trankbrauers im Wohnviertel, der euch dann mit 5 Juwelen belohnt.

* Mehr Ausdauer fiir Grus
Voraussetzung: Ausdauertrank verfigbar (nach dem Ranelle-Steinwerk)
Besucht Grus nachts in seinem Zimmer (das Zimmer rechts von eurem), er wird hier
am trainieren sein, aber sich schwach fihlen und euch fragen, ob ihr ihn nicht einen
Ausdauertrank bringen kdnnt. Kauft einen tagsiber im Basar und bringt diesen nachts
zu Grus. Schaut spater im Spiel (sobald ihr das Hohlenheiligtum abgeschlossen habt)
nochmal bei ihm nachts vorbei und bringt einen zweiten Ausdauertrank mit. In beiden
Fallen ist es egal, wie ihr seine Fragen beantwortet. Die 5 Juwelen erhaltet ihr aber
frihestens erst, sobald ihr die Sandgaleone abgeschlossen habt.
Am nachsten Tag steht euch auch das KiirbisschieBen-Minispiel vor der Ubungshalle zur
Verfligung.

+ Hilfe auf dem Kiirbisfeld
Voraussetzung: Dins Flamme erhalten und Kabocha bei der Kiirbisernte geholfen
Zunachst miusst ihr den Kronleuchter in der Kiirbisbar zum Fall gebracht und danach die
weiteren Aufgaben erledigt haben, welche euch der Besitzer der Bar stellt. Nachdem ihr
Kabocha bei der Kirbisernte geholfen und das Alte GroBheiligtum abgeschlossen habt,
kehrt zur Kirbisinsel zuriick. Kabocha sucht nach einer Hilfe zum Umgraben der
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Kirbisfelder. Die Aurasuche fiihrt euch nach Eldin in die Héhle der Mogma zum Altesten
Goldo. Lasst Trapo ihn zur Kirbisinsel verfrachten und Goldo wird sich gerne der
Kirbisfelder annehmen. Zum Dank erhaltet ihr von Kabocha 5 Juwelen der Gite.

 Die Leiden eines Wahrsagers

Voraussetzung: Zeitportal gedffnet

Nachdem ihr das Zeitportal gedéffnet habt, wird euch auffallen, dass der Wahrsager im
Basar verschwunden ist. Begebt euch zum Haus des Wahrsagers, welches sich im
hinteren Teil des Wohnviertels im Osten befindet. Der Wahrsager hat seine Kristallkugel
verloren und bendtigt nun Ersatz. Diesen findet ihr mittels Aurasuche lGber dem Eingang
zum Tempel des Erdlandes. Westlich vom Eingang aus koénnt ihr euch mit dem
Greifhaken auf die Mauer ziehen und dort eine Kristallkugel auf einem kleinen Pfeiler
entdecken. Transportiert diese mittels Trapo zum Wahrsager und ihr erhaltet eure 5
Juwelen.

+ Die Suche nach dem Damonenkafer
Voraussetzung: Narisha befreit
Nachdem ihr Narisha befreit habt, findet ihr im Sidwesten des Tornados Stru auf einer
Insel, die wie ein einziger Hindernisparkur aussieht - die Insekteninsel. Redet mit ihm
und sucht dann nachher Terris Laden auf, welcher mit euch nun ein Anliegen zu
besprechen hat, allerdings nachts. Legt euch bei ihm im Geschaft schlafen und redet
dann drauBen am Lagerfeuer mit ihm. Ihm ist sein geliebter Damonenkafer abhanden
gekommen.
Begebt euch zurlick zur Insekteninsel und redet mit Stru, welcher den Kafer gefunden
hat. Er Uberlasst euch den Kafer, falls ihr auf dem Expertenkurs seines
Insektenparadies-Minispiels eine gute Zeit hinterlegt. Schaut in der Minispiele-Sektion
nach, um Tipps hierfir zu erhalten.
Legt euch nun wieder in Terris Laden schlafen und Uberreicht ihm am Lagerfeuer den
Kafer. Zum Dank erhaltet ihr 5 Juwelen der Gilite, sowie das Angebot, ein Item in
seinem Laden zum halben Preis zu erwerben.

* Die seltene Pflanze

Voraussetzung: Narisha befreit

Nachdem ihr Narisha befreit habt, sprecht mit Meister Otus in der Ritterschule. Er
interessiert sich sehr fur Pflanzen und sucht nun ein seltenes Exemplar. Die Aurasuche
fuhrt euch in den Wald von Phirone zu dem Kyu namens Kombu. Falls der Wald geflutet
sein sollte, befindet er sich auf einer Schwimmpflanze. Ansonsten ist er bei dem Ort, wo
sich einst alle Kyus versteckt hielten. Kombu kénnt ihr nun mittels Trapo zu Otus
bringen und erhaltet dafiir 5 Juwelen der Gite.
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3b) Einzelne Juwelen der Giite

Nachdem ihr Morsego das erste Mal begegnet seid, lassen sich nachts im Wolkenhort und an
zwei weiteren Inseln des Wolkenmeers einzelne Juwelen der Gulte finden. Um nachts auf Terris
Insel zu gelangen, musst ihr euch in seinem Geschéaft schlafen legen. AuBerdem kénnt ihr auch
die Kurbisinsel bei Nacht aufsuchen, indem ihr euch in einem der zwei Betten im hinteren Teil
der Bar schlafen legt. Nach dem flinften Dungeon kénnt ihr auBerdem eine Aurasuche flr
Juwelen freischalten, indem ihr einfach mit Morsego sprecht. Mit dieser lassen sich die
einzelnen Juwelen schnell finden.

e in Links Zimmer, auf seinem Schreibtisch

* neben dem oberen Eingang zur Ritterschule

« in der Ubungshalle, gut versteckt auf einem Deckenmasten

+ zwischen den beiden Holzstegen, die nérdlich vom Basar im unteren Bereich verlaufen

« auf einem tieferen Vorsprung westlich vom Basar, klettert die Ranken bei der
Windmiuhle hinab

* in Hirus und Galeas Haus, in der rechten Ecke (Das Haus findet ihr ganz im Westen des
Wolkenhorts.)

« auf der hinteren Seite des Leuchtturms

* hinter dem Baum am Kiirbisfeld iber dem Wohnviertel im Osten

« direkt am anderen Ende der Hdhle

+ am anderen Ende der Hohle, in dem Alkoven, wo anfangs des Spiels euer Vogel
eingesperrt war

« auf dem Dach von Terris Laden (Besucht tagsiber Terris Laden und legt euch dort
schlafen, um Terris Insel bei Nacht zu erreichen. Den Juwel kénnt ihr mit dem Kafer
holen.)

e in der Kirbisbar, im oberen Geschoss

« auf der Kurbisinsel, im Schuppen auf der 6stlichen Seite

* Uber dem Wasserfall (Ihr benétigt den Greifhaken. Geht vor den Eingang der Hoéhle und
zieht euch an die Ranken des kleinen Felsens Uber euch. Von dort aus kénnt ihr euch an
weitere Ranken ziehen, die zu dem Bereich Uber dem Wasserfall fihren. Ihr findet den
Juwel im Wasser direkt vor dem Wasserfall.)

* in Zeldas Zimmer (Begebt euch auf das Dach der Ritterschule und zieht euch mit dem
Greifhaken in die Esse.)
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4) Geldborsen

Am Anfang des Spiels verfligt ihr Uber die kleine Geldbérse, welche 300 Rubine tragen kann.
Dies kdnnt ihr noch auf stolze 9900 Rubine erweitern.

+ Mittlere Geldbodrse
- Volumen: 500 Rubine
- Fundort: bei Morsego fiir 5 Juwelen der Giite

« GrofBe Geldborse
- Volumen: 1000 Rubine
- Fundort: bei Morsego fir 30 Juwelen der Gite

* Riesen-Geldbdrse
- Volumen: 5000 Rubine
- Fundort: bei Morsego fiir 50 Juwelen der Glte

* Luxus-Geldbodrse
- Volumen: 9000 Rubine
- Fundort: bei Morsego fir 80 Juwelen der Gite

+ Zusatz-Geldborse #1
- Volumen: 300 Rubine extra
- Fundort: bei Terri fiir 100 Rubine erhaltlich

« Zusatz-Geldborse #2
- Volumen: 300 Rubine extra
- Fundort: bei Terri fir 100 Rubine erhaltlich

+ Zusatz-Geldborse #3
- Volumen: 300 Rubine extra
- Fundort: bei Terri fur 100 Rubine erhaltlich

5) Zusatz-Taschen

Am Anfang des Spiels erhaltet ihr von Grus die Abenteuertasche. Diese ist dazu dienlich, eure
Flaschen, Schilde, Medaillen, Deku-Taschen, Bombentaschen und Koécher aufzubewahren.
Zunachst bietet die Tasche Platz flir nur vier Gegenstande, ihr kdnnt sie aber um vier weitere
Taschen erweitern.

+ Zusatz-Tasche #1
Auf dem Weg zum Tempel des Himmelsblicks begegnet ihr dem goronischen
Archaologen, Marugo, der ein Artefakt der Gottin studiert. Aktiviert das Artefakt mit
einem Himmelstrahl. Die dazugehdrige Truhe findet ihr auf der Kirbisinsel.

+ Zusatz-Tasche #2
Diese kénnt ihr bei Terri fir 300 Rubine erwerben.

+ Zusatz-Tasche #3
Diese kénnt ihr bei Terri fir 600 Rubine erwerben.

+ Zusatz-Tasche #4
Diese kénnt ihr bei Terri fir 1200 Rubine erwerben.
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6) Leere Flaschen

Leere Flaschen dienen dazu Trénke und andere Dinge wie Feen zu transportieren. Insgesamt
kann man funf leere Flaschen finden, die ihr in eurer Abenteuertasche verstauen kdnnt.

* Leere Flasche #1:
- Fundort: Wolkenhort, Basar
Diese Flasche bekommt ihr gratis, wenn ihr erstmals mit der Trankbrauerin im Basar
redet.

* Leere Flasche #2:
- Fundort: Tempel des Siegelhains
Die zweite Flasche befindet sich in einer kleinen Truhe im Tempel des Siegelhains. Diese
Truhe steht in der rechten, hinteren Ecke und die Flasche beinhaltet bereits einen
Wundertrank.

* Leere Flasche #3:
- Fundort: Wolkenhort
Die dritte Flasche erhaltet ihr von Hiru, um seiner Schwester zu helfen. Nachdem ihr
erstmals Juwelen der Glite erhalten habt, begegnet ihr Hiru auf dem Dorfplatz, der
seine Schwester Galea vermisst. Er erzahlt euch, dass sie auf dem Weg zu einer bunten
Insel im Sidwesten gemacht hat. Fliegt nun in Richtung der Roulette-Insel, auf dem
Weg findet ihr Galea auf einer ansonsten leeren Insel. Ihr Vogel hat sich verletzt und sie
bittet euch, von ihrem Bruder Medizin zu besorgen. Fliegt also zurlick zu Hiru, der euch
nun eine neue Flasche mit Pilzsporen geben wird.
Anmerkung: Falls ihr Galea mit einer eurer eigenen Flaschen bereits Pilzsporen bringen
solltet, dann erhaltet ihr dennoch nachher eine Flasche von ihrem Bruder als
Belohnung.

+ Leere Flasche #4:

- Fundort: Altes GroBheiligtum

Diese Flasche gibt es im Alten GroBheiligtum. Sobald ihr die Mogma-Handschuhe
erhalten habt, kehrt in den ersten Runden Raum =zurlick, wo bereits einer der
Feuerhdnde euch attackiert hat. Oben bei der Vogelstatue gibt es einen Tunnel, in den
ihr euch graben kdnnt und wo ihr ein Gitter 6ffnen kénnt. Dahinter kommt ihr zu einem
Raum mit Wasserpflanzen. SpieB3t eine davon auf, um damit die Feuerhand zu besiegen,
was eine Passage zu einer Truhe 6ffnet, in der ihr die Flasche findet.

+ Leere Flasche #5:
- Fundort: Insel nérdlich der Insekteninsel
Im Vulkangipfel befindet sich ein Artefakt der Goéttin inmitten eines Lavaflusses, welcher
zu der Hohle des Drachen fiuhrt (Artefakt Eldin #9). Aktiviert dieses Artefakt, die
dazugehoérige Truhe befindet sich in einem Felsen ndrdlich von der Insekteninsel. Auf
diesem Felsen miusst ihr euch mittels der Mogma-Handschuhe den Weg bahnen, um die
Truhe zu erreichen.
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7) Medaillen

Medaillen kénnt ihr in eure Abenteuertasche legen, um von ihren verschiedenen Effekten zu
profitieren. Insgesamt gibt es sieben verschiedene Medaillen, drei davon kann man allerdings
doppelt bekommen. Riistet man beide Exemplare aus, verstarkt sich auch der Effekt.

Schatz-Medaille

- Beschreibung: Schatze, die in der Umgebung erscheinen oder welche manche Gegner
fallen lassen, tauchen haufiger aus als gewdhnlich. Ideal, um madglichst viele
Ressourcen zu sammeln.

- Fundort: Artefakt Eldin #4

Hinter dem Bokblin-Camp &stlich vom Tempel des Erdlandes fihrt ein kleiner Weg zum
Lavastrom hinab. Dort findet ihr das Artefakt, welches eine Truhe auf einer Insel im
Nordosten aktiviert. Auf dem oberen Bereich der Insel kénnt ihr zwei schwarze Felsen
entdecken. Zwischen beiden Felsen verlaufen Kletterpflanzen nach unten, folgt diesen
zu einer Truhe.

Medizin-Medaille

- Beschreibung: RuUstungstrank, Ausdauertrank und Lufttrank bewirken verschiedene
Effekte flr insgesamt 3 Minuten. Mit Hilfe dieser Medaille Iasst sich diese Zeitspanne
verdoppeln. Der Effekt der Medaille tritt in Kraft, wenn ihr den Trank zu euch nehmt.
Danach kénnt ihr die Medaille auch ablegen, der Effekt bleibt dennoch verlangert.

- Fundort: Artefakt Ranelle #7

Auf halbem Wege zum Haus des Kapitans, nach der Briicke, auf welcher sich ein Moblin
befindet, kénnt ihr das Artefakt auf einem Felsen entdecken. Zieht euch mit dem
Greifhaken an die Ranken am Felsen davor. Klettert ein Stlick nach links und zieht euch
dann mit dem Greifhaken weiter zum Felsen, auf welchem ihr das Artefakt aktivieren
kénnt. Die Truhe befindet sich auf einem Felsen im Nordwesten der Roulette-Insel, ihr
findet sie hinter dem Gitter. Um sie zu erreichen, bendtigt ihr den Greifhaken.

Lebenskraft-Medaille x2

- Beschreibung: Die Lebenskraftmedaille fligt eurer Herzleiste einen weiteren
Herzcontainer hinzu. Von diesen Medaillen kdénnt ihr zwei Stlick haben, sie sind
auBerdem die einzige Mdglichkeit, eure Herzleiste auf 20 Herzen zu komplettieren.

- Fundort #1: erhéltlich bei Terri fiir 800 Rubine

- Fundort #2: Artefakt Ranelle #5

In der Wiste Ranelle, wenn ihr euch bei den Kéfigen befindet, bei denen ihr den
Greifkafer erhalten hattet, kdnnt ihr das Artefakt oben auf der Mauer sehen. Rechts
davon seht ihr einen Ankerpunkt fur den Greifhaken, mit dem ihr euch auf die Mauer
ziehen konnt. Die Truhe steht auf dem Felsen im Nordwesten der Roulette-Insel.
Klettert dort die Ranken hinab, um eine Truhe zu erreichen.

Insekten-Medaille

- Beschreibung: Wenn ihr diese Medaille bei euch tragt, werden auf der Karte alle
Insekten angezeigt.

- Fundort: erhaltlich bei Terri fir 1000 Rubine

Herz-Medaille x2

- Beschreibung: Mit dieser Medaille lassen sich 6fters Herzen finden. Es gibt zwei davon,
um den Effekt zu verdoppeln. Im Heldenmodus tauchen nur Herzen im Spiel auf, wenn
ihr mindestens eine dieser Medaillen bei euch tragt.

- Fundort #1: Artefakt Ranelle #2

Im westlichen Bereich der Wiiste Ranelle findet ihr ein Areal, wo sich Rollkrebse im
Treibsand befinden. Ganz im Sliden davon befindet sich das Artefakt. Die Truhe befindet
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sich an der Krater-formigen Insel ostlich zur Wiiste Ranelle, auBen am Krater.

- Fundort #2: Artefakt Ranelle #4

Im norddstlichen Bereich der Wiste Ranelle studiert die Karte. Eine der versunkenen
Mauern lauft direkt auf eine Wand zu, welche ihr in die Luft sprengen kédnnt. Am Ende
des Tunnels kommt ihr zu einer Truhe mit einem Herzteil (Herzteil #10). Danach folgt
eine Schlucht mit Treibsand, wo an den Wanden mehrere Ankerpunkte fiir euren
Greifhaken befestigt sind. Zieht euch von Punkt zu Punkt, bis ihr auf eine Anhdhe
gelangt, an dessen Ende ihr einen Teil der Mauer erreichen kdnnt, auf dem sich das
Artefakt befindet. Die Truhe befindet sich auf einer Insel westlich von Terris Insel, am
anderen Ende des Wassertunnels.

* Rubin-Medaille x2
- Beschreibung: Rubine tauchen in groBerer Zahl auf, wenn ihr diese Medaille bei euch
tragt. Es gibt insgesamt zwei davon, um den Effekt verdoppeln zu kénnen.
- Fundort #1: Artefakt Phirone #5
Begebt euch zur Aussichtsplattform und folgt ihrem Blick in Richtung Stidwesten. Dort
befinden sich zwei Anhdhen, die durch ein Seil verbunden sind. Auf der einen Seite seht
ihr das Artefakt, aber es gibt scheinbar keinen Weg nach oben. Der Trick ist oben vom
Baum aus herunter zu springen. Stellt euch vor die andere Anhéhe und 6ffnet die Karte,
wo ihr die Anhéhe mit einem blauen Strahl markiert. Begebt euch nun zur Vogelstatue
»Auf dem Baum" und sucht da den blauen Strahl auf. Lasst euch dort fallen, balanciert
tiber das Seil und aktiviert das Artefakt. Fliegt nun zuriick ins Wolkenmeer. Ostlich der
Statte der Lieder findet ihr diese Insel, auf welcher ihr die Ruine eines Turms findet.
Totet die Spinnen und klettert die Ranken hinauf, um die Truhe zu erreichen.
- Fundort #2: Artefakt Phirone #8
Begebt euch zum Tempel des Himmelsblicks. Lauft rechts am Eingang vorbei und
schaut bei der hinteren Treppe nach oben. Dort entdeckt ihr ein paar Ranken, an welche
ihr euch mit dem Greifhaken ziehen kdénnt. Oben angekommen mdusst ihr nochmal mit
dem Greifhaken eine Etage hoher klettern, ihr findet dann das Artefakt direkt liber dem
Eingang. Die Truhe findet ihr nachts auf Terris Insel. Um auf Terris Insel bei Nacht zu
gelangen, misst ihr ihm tagsiiber im Wolkenhort aufsuchen und sich in seinem
Geschaft ins Bett legen. Nachts angekommen, nutzt die Leiter auBen an seinem Laden,
um zur Truhe zu gelangen.

+ Damonen-Medaille

- Beschreibung: Die Damonen-Medaille kombiniert die Effekte der Rubin-Medaille und
der Schatz-Medaille. Dies kommt aber mit einem Preis, die Medaille ist verflucht. Tragt
ihr diese bei euch, kénnt ihr nicht auf eure Abenteuertasche zugreifen und die darin
befindlichen Gegenstande nicht verwenden. Es empfiehlt sich daher, die Damonen-
Medaille lieber im Lager zu lassen.

- Fundort: Wenn ihr Morsego 30 Juwelen der Glite bringt, erscheint in seinem Haus eine
Schatztruhe. Er warnt euch davor, diese zu 6ffnen. Tut es dennoch.
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8) Verbesserung von Gegenstinden

Einen Teil eurer Ausrlistung kénnt ihr euch bei Tlftler Doruco im Basar aufriisten lassen.
Manche dieser Upgrades sind einmalig, andere lassen sich beliebig oft wiederholen. Solange ihr
noch Platz im Lager habt, kénnt ihr euch weitere Taschen fiir Deku-Kerne, Bomben und Pfeile,
sowie Schilde kaufen und diese aufriisten lassen. Die Erweiterungen sind hier nach ihrer
Reihenfolge, ab wann sie im Spiel zur Verfligung stehen, geordnet.

Es kann vorkommen, dass ihr fiir eine Erweiterung die erforderlichen Schatze erst viel spater
im Spiel finden werdet. Im Heldenmodus werden allerdings eure Schdtze (und Insekten)
Ubertragen, welche ihr dann nitzen kénnt, um bestimmte Erweiterungen bereits friher
vorzunehmen.

* Harter Holzschild
- Voraussetzung: Holzschild (50 Rubine beim Handler)
- Bendtigte Materialien: 2x Bernsteinhalbmond, 1x Monsterklaue, 1x Glibber
- Preis: 30 Rubine
- Wirkung: erhdéhte Abwehrkraft

+ Starker Holzschild
- Voraussetzung: Harter Holzschild
- Benoétigte Materialien: 3x Bernsteinhalbmond, 2x Monsterklaue, 2x Wistengras,
1x Schmuckschadel
- Preis: 50 Rubine
- Wirkung: erhdhte Abwehrkraft

+ Streuschleuder
- Voraussetzung: Schleuder
- Bendtigte Materialien: 2x Finsterhalbmond, 2x Bernsteinhalbmond, 3x Glibber
- Preis: 50 Rubine
- Wirkung: Wenn ihr die Streuschleuder aufladt, verschieBt sie mehrere Projektile auf
einmal.

+ Mittlere Deku-Tasche
- Voraussetzung: Kleine Deku-Tasche (fiir 100 Rubine beim Handler erhaltlich, nachdem
ihr die Schleuder erhalten habt)
- Bendétigte Materialien: 4x Bernsteinhalbmond, 3x Monsterklaue, 3x Schmuckschadel
- Preis: 50 Rubine
- Wirkung: kann 20 anstatt nur 10 Deku-Kernen tragen

 GroB3e Deku-Tasche
- Voraussetzung: Mittlere Deku-Tasche
- Bendtigte Materialien: 5x Bernsteinhalbmond, 3x Monsterklaue, 1x Goldener
Schmuckschéadel, 1x Blaue Vogelfeder
- Prejs: 100 Rubine
- Wirkung: kann 30 anstatt nur 20 Deku-Kernen tragen

+ Meisterfanger-Netz
- Voraussetzung: Netz
- Benétigte Materialien: 3x Wiistengras, 2x Aonenblume, 1x Schattenkristall
- Prejs: 100 Rubine
- Wirkung: Insekten und Vdgel lassen sich aufgrund des gréBeren Volumens leichter
und in hdéherer Zahl fangen
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* Harter Eisenschild
- Voraussetzung: Eisenschild (fiir 100 Rubine beim Handler erhaltlich, sobald ihr den
Vulkan Eldin bereisen kdnnt)
- Bendtigte Materialien: 2x Eldin-Erz, 2x Monsterklaue, 2x Schmuckschéadel
- Preis: 50 Rubine
- Wirkung: erhéhte Abwehrkraft

+ Starker Eisenschild
- Voraussetzung: Harter Eisenschild
- Bendtigte Materialien: 3x Eldin-Erz, 3x Monsterklaue, 3x Wistengras, 1x Blaue
Vogelfeder
- Preis: 100 Rubine
- Wirkung: erhéhte Abwehrkraft

+ Mittlere Bombentasche
- Voraussetzung: Kleine Bombentasche (nach Tempel des Erdlandes beim Handler flr
150 Rubine erhaltlich)
- Bendtigte Materialien: 1x Eidechsenschwanz, 3x Schmuckschadel, 1x Blaue Vogelfeder
- Preis: 50 Rubine
- Wirkung: kann 10 anstatt nur 5 Bomben tragen

« GroBBe Bombentasche
- Voraussetzung: Mittlere Bombentasche
- Bendtigte Materialien: 3x Eidechsenschwanz, 4x Glibber, 2x Bienenlarven, 1x Goldener
Schmuckschadel
- Preijs: 100 Rubine
- Wirkung: kann 15 anstatt nur 10 Bomben tragen

*  Flinkkafer
- Voraussetzung: Greifkafer
- Benétigte Materialien: 2x Aonenblume, 2x Bienenlarven, 1x Goldener Schmuckschadel
- Preis: 50 Rubine
- Wirkung: mittels Dricken von A kénnt ihr nun euren Kafer beschleunigen

+ Kraftkafer
- Voraussetzung: Flinkkafer
- Benétigte Materialien: 3x Aonenblume, 4x Bernsteinhalbmond, 1x Blaue Vogelfeder,
1x Geschenk der Géttin
- Preis: 50 Rubine
- Wirkung: der Kraftkafer bleibt langer in der Luft als die anderen Modelle

* Hochheiliger Schild
- Voraussetzung: Heiliger Schild (500 Rubine beim Handler)
- Bendétigte Materialien: 1x Finsterhalbmond, 2x Vogelfeder, 3x Schmuckschadel
- Preijs: 100 Rubine
- Wirkung: erhéhte Abwehrkraft

+ Gottlicher Schild
- Voraussetzung: Hochheiliger Schild
- Bendtigte Materialien: 4x Finsterhalbmond, 3x Vogelfeder, 3x Monsterhorn, 1x Blaue
Vogelfeder
- Preis: 150 Rubine
- Wirkung: erhéhte Abwehrkraft
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- Eisenbogen
- Voraussetzung: Bogen
- Benotigte Materialien: 3x Wistengras, 3x Monsterklaue, 2x Eldin-Erz, 1x
Schattenkristall
- Preis: 50 Rubine
- Wirkung: Hdhere Durchschlagskraft und Reichweite

+ Heiliger Bogen
- Voraussetzung: Eisenbogen
- Bendétigte Materialien: 5x Wistengras, 3x Eidechsenschwanz, 2x Schattenkristall, 1x
Geschenk der Gottin
- Preis: 100 Rubine
- Wirkung: Hdhere Durchschlagskraft und Reichweite

+ Mittlerer Kocher
- Voraussetzung: Kleiner Kécher (flir 150 Rubine beim Handler erhaltlich, nachdem ihr
den Bogen gefunden habt)
- Bendtigte Materialien: 3x Monsterhorn, 3x Finsterhalbmond, 5x Bernsteinhalbmond
- Preis: 50 Rubine
- Wirkung: kann 10 anstatt nur 5 Pfeilen tragen

 GroBer Kocher
- Voraussetzung: Mittlerer Kécher
- Bendtigte Materialien: 2x Monsterhorn, 3x Finsterhalbmond, 1x Goldener
Schmuckschadel, 1x Geschenk der Géttin.
- Preijs: 100 Rubine
- Wirkung: kann 15 anstatt nur 10 Pfeilen tragen
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9) Schatze

Die verschiedenen Schatze, die ihr Uberall im Spiel finden kénnt, dienen euch als Materialien,
um eure Gegenstande aufzurlisten. Manche Schétze werden ab und zu von Gegnern fallen
gelassen. Andere findet ihr in der Umgebung und manche misst ihr sogar dhnlich wie Insekten
mit dem Netz einfangen. Zu jedem Schatz gibt es mindestens eine Quelle, welche ihr
unlimitiert nutzen kénnt. Jeder Schatz lasst sich also prinzipiell unendlich oft im Spiel finden,
man muss daher keine Angst haben, dass am Ende nicht genug Ubrig sein kénnte, um alle
Gegenstdnde zu erweitern. Man kann Schatze aber auch in Schatztruhen finden oder in
Minispielen gewinnen.

Die Schatz-Medaille ist ein wertvolles Utensil, um mdglichst viele Schatze zusammen. Die
Wahrscheinlichkeit, dass Schatze auftauchen, wird durch diese Medaille erhéht. Ihr solltet sie
als nach Mdglichkeit immer bei euch tragen. Wollt ihr besonders viele Schatze finden, musst ihr
auch die Damonen-Medaille bei euch tragen. Allerdings kdnnt ihr dann weder Flaschen noch
Schilde benutzen.

In der Hohle des Wolkenhorts gibt es einen besonderen Mythenstein, welcher nur nachts
auftaucht und dort ,,Heimlichen Handel" betreibt. Bei ihm kénnt ihr seltenere Schatze kaufen.

Alle Schatze lassen sich nachts im Wohnviertel bei Kulkan verkaufen. Je seltener ein Schatz,
desto wertvoller ist er. Die Preise sind hier alle gelistet.

+ Bienenlarven
- Quelle: Bienennester, Tief im Wald
- Wert: 20 Rubine
- Verwendung: GroBe Bombentasche (2x), Flinkkafer (2x)
Tief im Wald findet ihr einige Bienenkdrbe, aus denen Schwarme von Deku-Bienen
kommen und euch attackieren. Schitzt euch vor den Bienen, indem ihr sie mit dem
Netz einfangt. Das Nest kénnt ihr zum Fall bringen, indem ihr gegen den Baum rollt, an
welchem es hangt, oder mit einer Waffe wie der Schleuder drauf feuert. Schiitzt euch
erneut gegen die attackierenden Bienen und sammelt nachher die Bienenlarven auf,
welche auf dem Boden liegen.
- Tipp: Wenn ihr viele Bienenlarven haben wollt, empfiehlt es sich, von der
Aussichtsplattform aus das Gebiet ,Tief im Wald" zu betreten. Gleich am Anfang hangt
ein Bienenkorb im Baum, welchen ihr nutzen koénnt. Verlasst das Gebiet wieder in
Richtung Aussichtsplattform und kehrt wieder zurlick, um den Prozess so oft zu
wiederholen wie nétig.

* Vogelfeder
- Quelle: Végel im Wald von Phirone
- Wert: 20 Rubine
- Verwendung: Hochheiliger Schild (2x), Géttlicher Schild (3x)
Uberall im Wald von Phirone kénnt ihr auf Végel treffen, welche sich auf den Boden
setzen und weg fliegen, falls ihr euch ihnen zu schnell nahert. Ihr kénnt sie genau wie
Insekten mit dem Netz einfangen, um eine Feder zu erhalten. Solltet ihr einen blauen
Vogel fangen, bekommt ihr allerdings eine der selteneren blauen Vogelfedern.

«  Wiistengras
- Quelle: Wiste von Ranelle
- Wert: 20 Rubine
- Verwendung: Starker Holzschild (2x), Meisterfanger-Netz (3x), Starker Eisenschild
(3x), Eisenboge (3x), Heiliger Bogen (5x)
Wenn ihr euch in der Wiste Ranelle befindet, rollen oft an euch Blischel von Gras
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vorbei. Dies wird immer durch Sand, welcher durch die Luft geblasen wird,
angekiindigt. Achtet also darauf und schaut euch in diesen Momenten um. Die
Grasbindel kénnt ihr mit dem Netz einfangen.

+ Eidechsenschwanz
- Quelle: Echsalfos
- Wert: 20 Rubine
- Verwendung: Mittlere Bombentasche (1x), GroBe Bombentasche (3x), Heiliger Bogen
(3x)
Immer wenn ihr einen der Eidechsenkrieger besiegt, lassen diese ihre Stachelkeulen-
formigen Schwanze zurtck.
- Tipp: Am Anfangsbereich der Werft begegnet ihr immer zwei Echsalfossen. Geht
einfach durch die Tir, wo ihr aus der Kammer mit dem Skorpion-Boss Moldoghad
gekommen seid, und wieder zuriick, um den Prozess zu wiederholen. Ihr musst nur
aufpassen, dass sie nicht runter in den Sand stlirzen, wenn ihr sie besiegt. Haltet sie
maoglichst mittig oder auf die Treppe hin.

* Eldin-Erz
- Quelle: Eldin-Vulkan, Grabldcher, Minispiele
- Wert: 30 Rubine
- Verwendung: Harter Eisenschild (2x), Starker Eisenschild (3x), Eisenbogen (2x)
Am Anfang des Spiels kénnt ihr das Erz aus den meisten Loéchern mit den
Grabhandschuhen ausgraben. Spater wird das Erz allerdings rar, ihr kdnnt es aber noch
in einigen Minispielen gewinnen, zum Beispiel beim KirbisschieBen.

+ Aonenblume
- Quelle: Wiste Ranelle, innerhalb eines Zeitverschiebungsfeldes
- Wert: 30 Rubine
- Verwendung: Meisterfanger-Netz (2x), Flinkkafer (2x), Kraftkafer (3x)
Diese Blumen kdnnt ihr meist im Bereich eines aktiven Zeitverschiebungsfeldes finden.
Besonders haufig tauchen diese Blumen in der Ranelle-Mine auf.

+ Bernsteinhalbmond
- Quelle: Uberall auf der Oberflache, in Dungeons
- Wert: 30 Rubine
- Verwendung: Harter Holzschild (2x), Starker Holzschild (3x), Streuschleuder (2x),
Mittlere Deku-Tasche (4x), GroBe Deku-Tasche (5x), Kraftkafer (4x), Mittlerer Kécher
(5x)
Diese orangefarbenen Objekte, die aussehen wie die Halfte eines Taijis, konnt ihr meist
frei in der Umgebung finden, aber auch in einigen Dungeons. Es gibt viele verschiedene
Stellen, wo sie per Zufall auftauchen kénnen. Merkt euch diese Stellen und haltet nach
ihnen Ausschau.
- Tipp: Im Haus des Kapitans kénnt ihr meist zwei bis fiinf Bernsteinhalbmonde unter
dem Sand finden. Wenn ihr das Haus durch die Tir verlasst und wieder betretet, sind
die Halbmonde wieder da. Dies ist ein idealer Punkt, um mdglichst viele davon in kurzer
Zeit zu sammeln.

* Finsterhalbmond
- Quelle: Sairen, Minispiele, Heimlicher Handel (100 Rubine)
- Wert: 30 Rubine
- Verwendung: Streuschleuder (2x), Hochheiliger Schild (1x), Goéttlicher Schild (4x),
Mittlerer Kécher (3x), GroBer Kbécher (3x)
Die Finsterhalbmonde sind das dunkle Gegenstlick zu den Bernsteinhalbmonden
wahrend der Sairen. Ihr kdnnt diese grundsatzlich nur wahrend der Prifungen finden
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und solltet deshalb diese entsprechend nutzen - sobald man alle 15 Tranen
eingesammelt hat, kann man sich ohne Zeitdruck frei bewegen. Wahrend dieser Zeit
empfiehlt es sich, nach dem ein oder anderen Finsterhalbmond Ausschau zu halten.
Solltet ihr nicht genltigend Finsterhalbmonde wéhrend der Prifungen sammeln kdénnen,
macht dies aber nichts, ihr kénnt spater alle Sairen in der Heldenschule jederzeit
wiederholen und dann genigend sammeln. Auch kdénnt ihr die Finsterhalbmonde
manchmal bei Minispielen gewinnen oder beim Heimlichen Handel fir 100 Rubine
erwerben.

+ Glibber
- Quelle: Schleime, Dekuranhas, Tetranhas, Minighads
- Wert: 30 Rubine
- Verwendung: Harter Holzschild (1x), Streuschleuder (3x), GroBe Bombentasche (4x)
Den Glibber hinterlassen ab und zu Schleim- und Pflanzengegner, sowie die kleinen
Skorpione.

* Monsterklaue
- Quelle: FlederbeiBer, Guays, Skullwandulas
- Wert: 30 Rubine
- Verwendung: Harter Holzschild (1x), Starker Holzschild (2x), Mittlere Deku-Tasche
(3x), GroBe Deku-Tasche (3x), Harter Eisenschild (2x), Starker Eisenschild (3x),
Eisenbogen (3x)
Die Fledermaus-, Spinnen- und Krahen-Gegner lassen diese ab und zu fallen, wenn ihr
sie besiegt.

+ Monsterhorn
- Quelle: Bokblins, Minispiele, Heimlicher Handel (100 Rubine)
- Wert: 30 Rubine
- Verwendung: Géttlicher Schild (3x), Mittlerer Kécher (3x), GroBer Kécher (2x)
Das Monsterhorn tragen einige Bokblins bei sich, um damit Verstarkung zu rufen oder
einfach nur auf euch aufmerksam zu machen. Das Horn lassen sie nicht fallen, wenn sie
besiegt werden, allerdings kénnt ihr dieses ihnen jederzeit mit der Peitsche entwenden.
Die Monsterhérner findet man auch regelmaBig in Schatztruhen und kann sie in einigen
Minispielen gewinnen.
- Tipp: Begebt euch zum Tempel des Erdlandes. Ostlich vom Eingang ist ein kleines
Bokblin-Lager, wo sich auch meist ein Bokblin mit einem Horn aufhalt. Entwendet ihm
dieses, betretet den Tempel und kehrt wieder zurlick, um den Prozess zu wiederholen,
falls ihr schnell mehrere Hérner sammeln wollt.

+ Schmuckschadel
- Quelle: Bokblins
- Wert: 30 Rubine
- Verwendung: Starker Holzschild (1x), Mittlere Deku-Tasche (3x), Harter Eisenschild
(2x), Mittlere Bombentasche (3x), Hochheiliger Schild (3x)
Diese kleinen Schadel werden ab und zu von Bokblins hinterlassen, wenn ihr sie
besiegt.
- Tipp: Begebt euch zum Tempel des Erdlandes. Ostlich vom Eingang ist ein kleines
Bokblin-Lager, wo sich meist mehrere Bokblins aufhalten. Besiegt diese, betretet den
Tempel und kehrt wieder zurlick, um den Prozess zu wiederholen, falls ihr schnell
mehrere Schadel sammeln wollt.

+ Schattenkristall

- Quelle: Zombie-Bokblins, Finsterflatterer, Minispiele, Heimlicher Handel (100 Rubine)
- Wert: 30 Rubine
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- Verwendung: Meisterfanger-Netz (1x), Eisenbogen (1x), Heiliger Bogen (2x)

Der Schattenkristall wird ab und zu von den Zombie-Bokblins, denen ihr erstmals im
Hoéhlenheiligtum begegnet, fallen gelassen, wenn ihr sie besiegt. Die Fledermause,
welche Fliche verhangen kdénnen, lassen ebenfalls Schattenkristalle fallen.

- Tipp: Um moglichst frih im Spiel bereits Schattenkristalle zu erhalten, begebt euch
zur Bambusinsel. Macht beim Superschnellen Bambusfaller mit und ihr kédnnt bereits fur
mittelmaBige Leistungen so einen Kristall erhalten.

 Blaue Vogelfeder
- Quelle: Blaue Végel im Wald von Phirone, Heimlicher Handel (200 Rubine)
- Wert: 100 Rubine
- Verwendung: GroBe Deku-Tasche (1x), Starker Eisenschild (1x), Mittlere
Bombentasche (1x), Kraftkafer (1x), Gottlicher Schild (1x)
Unter den Végeln, denen ihr im Wald von Phirone begegnet, taucht auch gerne mal ein
blaues Exemplar auf. Fangt diesen vorsichtig mit eurem Netz ein und ihr erhaltet eine
blaue Vogelfeder.

+ Goldener Schmuckschidel
- Quelle: Bokblins, Minispiele, Heimlicher Handel (200 Rubine)
- Wert: 100 Rubine
- Verwendung: GroBe Deku-Tasche (1x), GroBe Bombentasche (1x), Flinkkafer (1x),
GroBer Kocher (1x)
Selten kommt es mal vor, dass ein Bokblin anstatt eines normalen Schmuckschadels
einen goldenen fallen lasst.

+ Geschenk der Go6ttin
- Quelle: selten anstelle von Bernstein- oder Finsterhalbmonden, Minispiele, Heimlicher
Handel (200 Rubine)
- Wert: 100 Rubine
- Verwendung: Kraftkafer (1x), Heiliger Bogen (1x), GroBer Kécher (1x)
Wenn ihr groBes Glick habt, taucht da, wo ihr normalerweise einen Bernsteinhalbmond
(oder einen Finsterhalbmond wahren der Sairen) finden wirdet, eines dieser Kristalle
auf. In einigen Minispielen kénnt ihr diese aber auch als Preis flr besondere Leistungen
gewinnen. So kénnt ihr zum Beispiel beim Superschnellen Bambusfaller bereits frih im
Spiel eines der Geschenke gewinnen.
- Tipp: Im Haus des Kapiténs lassen sich unter dem Sand viele Bernsteinhalbmonde
finden, unter denen auch jederzeit ein Geschenk der Goéttin auftauchen kann. Wenn ihr
eurem Gllck ein wenig auf die Springe helfen wollt, verlasst das Haus und betretet es
wieder solange, bis ihr ein Geschenk der Géttin findet.
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10) Verfeinerung von Tranken

Im Basar konnt ihr nicht nur Tranke erwerben, sondern diese auch verfeinern lassen gegen
einen gewissen Aufpreis, falls ihr die benétigten Insekten gesammelt habt.

* Herztrank V
- Voraussetzung: Herztrank (20 Rubine)
- Bendtigte Insekten: 1x Phiro-Riesenkafer, 3x Himmelsfalter, 1x Magmarienkéafer
- Preis: 20 Rubine
- Wirkung: Fullt alle Herzen wieder auf anstatt nur 8.

 Herztrank SV
- Voraussetzung: Herztrank V
- Bendtigte Insekten: 3x Deku-Biene, 3x Himmelsfalter, 1x Sandzikade, 1x Eldin-
Skarabdus
- Preis: 30 Rubine
- Wirkung: Fullt alle Herzen wieder auf und kann zweimal getrunken werden.

*  Wundertrank V
- Voraussetzung: Wundertrank (30 Rubine)
- Bendtigte Insekten: 3x Deku-Biene, 2x Himmelsanbeterin, 2x Phiro-Riesenkafer
- Preis: 20 Rubine
- Wirkung: Schild wird automatisch repariert, wenn es kaputt geht, und 8 Herzen
werden geheilt

*  Wundertrank SV
- Voraussetzung: Wundertrank V
- Bendtigte Insekten: 3x Ranelle-Ameise, 2x Phiro-Riesenkafer, 1x Gerudo-Libelle, 1x
Sandzikade
- Preis: 30 Rubine
- Wirkung: Schild wird automatisch repariert, wenn es kaputt geht, und 8 Herzen
werden geheilt, lasst sich zweimal verwenden

 Ausdauertrank V
- Voraussetzung: Ausdauertrank (50 Rubine)
- Bendtigte Insekten: 3x Magmarienkafer, 2x Wolken-Hirschkafer, 2x Gerudo-Libelle, 1x
Phiro-HUpfer
- Preis: 20 Rubine
- Wirkung: Ihr verliert fir 3 Minuten nicht an Ausdauer.

* Ristungstrank V
- Voraussetzung: Ristungstrank (200 Rubine)
- Bendtigte Insekten: 1x Phiro-Hilpfer, 2x Eldin-Skarabaus, 3x Himmelsfalter, 3x
Wolken-Gluhwirmchen
- Preis: 40 Rubine
- Wirkung: Macht euch fir 3 Minuten lang unverwundbar.

e Lufttrank V
- Voraussetzung: Lufttrank (20 Rubine)
- Bendtigte Insekten: 2x Wolken-Hirschkafer, 2x Himmelsanbeterin, 2x Ranelle-Ameise
- Preis: 20 Rubine
- Wirkung: Euch geht fir 3 Minuten lang nicht die Luft aus.
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11) Insekten

Im Spiel lassen sich insgesamt 12 verschiedene Typen von Insekten fangen. Diese kénnt ihr
nutzen, um eure Tranke aufwerten zu lassen, oder sie einfach verkaufen, um Geld zu machen.
Jedes Insekt weist ein unterschiedliches Verhalten auf und bevorzugt einen anderen
Lebensraum.

Bei den meisten Insekten empfiehlt es sich, sich diesen langsam zu nahern. Markiert sie mit
der Z-Taste und holt mdglichst seitlich aus. Je nach Insekt kénnen sich die Strategien aber
andern. Alle Insekten lassen sich auch téten, in dem ihr sie mit Waffen bearbeitet oder sie
zertrampelt. Seid daher vorsichtig.

Es gibt zwei unverzichtbare Utensilien flir den engagierten Kafersammler. Zum einem ist dies
das Meisterfanger-Netz, mit dem ihr wesentlich einfacher die verschiedenen Insekten zu fassen
bekommt. AuBerdem lassen sich damit meist gleich mehrere Insekten auf einen Streich
fangen. Zum anderen gibt es noch die hilfreiche Insekten-Medaille, welche euch auf der Karte
die Fundorte aller Insekten anzeigt. Diese kénnt ihr bei Terri fiir 1000 Rubine kaufen. Flr jedes
Insekt gibt es bestimmte Punkte, an denen es auftauchen kann. Manchmal taucht an den
entsprechenden Stellen auch gar nichts auf. Die Insekten-Medaille zeigt euch diese Punkte auf
der Karte nur an, falls sich dort auch wirklich Insekten befinden.

Alle 12 Insekten lassen sich auch beim Insektenparadies-Minispiel auf der Insekteninsel
fangen, allerdings dirft ihr diese nicht behalten. Nachts kdénnt ihr Strus in der Ritterschule
auch eure Insekten verkaufen. Die Preise hierflir sind alle mit gelistet.

+ Deku-Biene
- Fundort: Tief im Wald
- Wert: 1 Rubin
- Verwendung: Herztrank SV (3x), Wundertrank V (3x)
- Strategie: Tief im Wald lassen sich Bienennester finden, nahert ihr euch diesen, greift
euch ein Schwarm an. Wedelt einfach schnell mit eurem Netz hin und her, um alle
Deku-Bienen einzusammeln. Ihr kénnt noch einen weiteren Schwarm provozieren,
indem ihr das Nest zerstort. Auf der Insekteninsel gibt es ebenfalls ein Bienennest.
- Tipp: Wenn ihr viele von den Bienen haben wollt, empfiehlt es sich, von der
Aussichtsplattform aus das Gebiet ,Tief im Wald" zu betreten. Gleich am Anfang hangt
ein Bienenkorb im Baum, welchen ihr nutzen koénnt. Verlasst das Gebiet wieder in
Richtung Aussichtsplattform und kehrt wieder zurlick, um den Prozess so oft zu
wiederholen wie nétig.

*  Himmelsfalter
- Fundort: so gut wie Uberall
- Wert: 5 Rubine
- Verwendung: Herztrank V (3x), Herztrank SV (3x), Ristungstrank V (3x),
- Strategie: Diese blauen Schmetterlinge findet ihr fast Gberall, sogar in Dungeons.
Meist begegnet ihr ihnen an zwei Punkten im westlichen Bereich des Wolkenhorts.
AuBerdem markieren diese Schmetterlinge die Fundorte von Mythensteinen und
mysteriosen Wanden, solange diese noch nicht aktiviert wurden. Sie sind nicht scheu
und kdnnen daher meist problemlos gefangen werden.

*+ Gerudo-Libelle
- Fundort: Wiste Ranelle, meist in der Nahe von Gras
- Wert: 30 Rubine
- Verwendung: Wundertrank SV (1x), Ausdauertrank V (2x)
- Strategie: Die Gerudo-Libelle trifft man ab und zu in der Wiiste von Ranelle an. Meist

38


http://www.zeldaeurope.de/

The Legend of Zelda: Skyward Sword — Nebenquests
www.zeldaeurope.de

halt sie sich gern in der Nahe von Grasern auf. Die Libellen schweben iber einem Punkt
und es gilt, sich ihnen nur sehr langsam und vorsichtig zu ndhern, sonst entfernen sie
sich und fliegen meist auBer Reichweite. Das passiert zum Beispiel schnell, wenn man
sie versucht, um vorderen Bereich der Wistenschlucht zu fangen. Daher empfehlen sich
eher Orte, wo die Libellen nicht so schnell auBer Reichweite gelangen kénnen. Ein Stick
noérdlich von der Lagerhalle im Osten findet ihr so ein Platzchen. Oder ganz im
Nordosten der Wiiste, seht ihr auf der Karte, wie eine StraBe in eine Ecke verlauft. Am
Ende des Weges fliegen dort auch meist ein paar Libellen herum und kénnen aufgrund
der Mauern nicht so leicht vor euch fllichten.

+  Wolken-Gliihwiirmchen
- Fundort: Wolkenhort und Kirbisinsel bei Nacht, in der Héhle beim Wasserfall
- Wert: 30 Rubine
- Verwendung: Ristungstrank V (3x)
- Strategie: Diese Glihwirmchen trifft man im Wolkenhort oder auf der Kirbisinsel bei
Nacht, man kann sie meist bereits von Weiten aus gut sehen. Auch in der Hohle beim
Wasserfall kdnnt ihr sie éfters finden. Sie halten sich gerne in der Nahe von Wasser auf
und fliegen gern hoch oder weiter weg. Im Gegensatz zu den meisten Insekten
empfiehlt es sich hier, sich ihnen schneller zu nahern, um sie noch rechtzeitig zu
erwischen.
- Tipp: Am Einfachsten lassen sich die Glihwirmchen auf der Kirbisinsel fangen. Geht
nachts durch den Hintereingang raus zu den Kirbisfeldern, wo meist bis zu funf auf
einmal herumschwirren. Lauft schnell zu ihnen hin und fangt mit schnellen Bewegungen
ein, bevor sie sich zu weit von der Insel entfernen.

« Phiro-Riesenkafer
- Fundort: Wald von Phirone, an Wanden und Baumen
- Wert: 20 Rubine
- Verwendung: Herztrank V (1x), Wundertrank V (2x), Wundertrank SV (2x),
- Strategie: Der Phiro-Riesenkédfer ist ein hellbrauner Kafer, welcher gern an Baumen
und Wanden im Wald von Phirone lebt. Genau wie beim Wolkenhirschkdfer braucht ihr
nur die Bdume oder Wande anrempeln und der Kafer fallt herunter. Ihr benétigt also
kein Netz, um ihn zu fangen.
- Tipp: Hinter dem Tempel des Siegelhains findet ihr an zwei Stellen meist die
Riesenkdfer an der Wand, die ihr fangen kénnt. Betretet den Tempel und kehrt wieder
zurick, um den Prozess zu wiederholen. Hier lassen sich schnell madglichst viele
Riesenkdfer sammeln.

+ Magmarienkafer
- Fundort: Eldin-Vulkan, an Wanden
- Wert: 20 Rubine
- Verwendung: Herztrank V (1x), Ausdauertrank V (3x)
- Strategie: Diesen Marienkafer sieht man oft an Felswéanden Uberall in der Region des
Eldin-Vulkans. Man kann sich diesen problemlos nahern, allerdings sollte man im
Gegensatz zum Phiro-Riesenkafer und dem Wolken-Hirschkafer niemals gegen die
Wande rollen, da sie sonst weg fliegen. Streift einfach mit eurem Netz Uber die
Felswand, um sie zu fangen.
Tipp: Im ersten AuBenbereich des Vulkangipfels, wo man von einer Klippe springen
kann und wo sich ein kleiner Wasserfall befindet, hangen meist ein bis drei
Magmarienkdfer rechts neben dem Eingang. Fangt diese ein, geht wieder zurlick in den
Vulkan und betretet wieder das AuBenareal, um den Prozess zu wiederholen. An dieser
Stelle lassen sich recht schnell ganz viele Magmarienkafer sammeln.
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+ Sandzikade
- Fundort: Wiste Ranelle, an Gebduden und Baumen
- Wert: 50 Rubine
- Verwendung: Herztrank SV (1x), Wundertrank SV (1x),
- Strategie: Die Sandzikade ist in der Wiiste Ranelle heimisch und produziert immer ein
unverkennbares rasselndes Gerausch, welches man bereits aus einiger Entfernung
héren kann. Sie hangen meist an den Wanden von Gebduden oder an Baumen und
fliegen schnell weg, wenn ihr euch ihnen zu hastig nahert. Den ersten begegnet ihr
gleich am Eingang zur Ranelle-Mine.
- Tipp: Wenn ihr im Haus des Kapitans seid und euch auf den Stuhl setzt, stellt Phai
eine Insektenplage im Dach fest. Geht nach drauBen und klettert nach oben, wo viele
Sandzikaden an dem Pfeiler hangen. Diese kénnt ihr einfangen und den Prozess
wiederholen, indem ihr ins Haus und wieder nach drauBen geht. Diese Stelle ist ideal,
um moglichst viele Zikaden zu sammeln.

*  Wolken-Hirschkafer
- Fundort: Wolkenhort, an Wanden und Baumen
- Wert: 20 Rubine
- Verwendung: Ausdauertrank V (2x), Lufttrank V (2x)
- Strategie: Diese blaulichen Hirschkafer hangen im Wolkenhort gern an Wanden und
Baumen. Einfach gegen die Wand oder den Baum rollen und der Kafer fallt runter. Er
gehort damit zu den wenigen Insekten, die ihr problemlos ohne Netz fangen kénnt.

* Phiro-Hiipfer
- Fundort: Wald von Phirone, meist im Gras oder unter Blischen, Friichten und Steinen
- Wert: 40 Rubine
- Verwendung: Ausdauertrank V (1x), Rustungstrank V (1x)
- Strategie: Im Gegensatz zu den meisten Insekten ist es bei den Grashlpfern
manchmal von Vorteil, das Netz vertikal zu schwingen, um sich ihren
Sprungbewegungen anzupassen. Sie leben meist im Gras oder verstecken sich gerne in
Blschen oder unter Steinen und den groBen gelben Friichten, die manchmal am Boden
liegen.
- Tipp: Eine gute Stelle, die Phiro-Hipfer zu sammeln, ist der Bereich um den Eingang
zum Tempel des Himmelsblicks. Dort sitzen sie mehrfach im Gras oder unter den
Frichten. Betretet einfach den Dungeon und kehrt wieder zuriick, um den Prozess zu
wiederholen. Eine weitere solche Stelle ist der Hintereingang zum Tempel des
Siegelhains. Hier sitzen die Phiro-Hipfer meist unter den vier kleinen Steinen. Betretet
den Tempel und kehrt wieder zuriick, um den Prozess zu wiederholen.

+  Himmelsanbeterin
- Fundort: Wolkenhort, oft unter Kriigen
- Wert: 10 Rubine
- Verwendung: Wundertrank V (2x), Lufttrank V (2x)
- Strategie: Die Himmelsanbeterin lebt im Wolkenhort, wo ihr sie ab und zu im Freien
trefft. So findet ihr sie auf dem Kirbisfeld im Wohnviertel oder auf einem Fleckchen
Gras in der Nahe des kleinen Kiirbisfelds beim Wasser. Am Liebsten versteckt sie sich
aber in Krliigen, zum Beispiel im AuBenbereich der Ritterschule, auf einem kleinen
Vorsprung unten am Wasserfall oder im Schuppen auf der Kirbisinsel. Sie machen
meist nur kleine Hipfer und sind daher relativ leicht zu fangen.
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*+ Ranelle-Ameise
- Fundort: Wiste Ranelle, in Erdléchern, unter Fassern und Vasen, unter Sand
- Wert: 20 Rubine
- Verwendung: Wundertrank SV (3x), Lufttrank V (2x)
- Strategie: Diese Ameisen leben in der Wiste Ranelle und verstecken sich gern in
Erdléchern, unter Fassern und Vasen oder im Sand. Manchmal trifft man sie auch im
Freien, meist auf Anhdhen. Sie sind nicht schwer zu fangen, nur misst gut aufpassen,
dass ihr sie nicht zertretet.
- Tipp: Zwei gute Punkte, um die Ameisen zu fangen, sind das Lager im Osten und das
Piratenversteck. Hinter der dstlichen Lagerhalle gibt es zwei Erdldcher, aus denen ihr die
Ameisen ausgraben kdnnt. Betretet kurz die Lagerhalle und begebt euch wieder nach
hinten, um den Prozess zu wiederholen. Beim beim Piratenversteck verstecken sich
meist viele Ameisen unter den Fdssern rechts vom Ausgang aus. Geht dort einfach
durch die Tar und wieder zuriick, um den Prozess zu wiederholen und viele Ameisen in
kurzer Zeit zu sammeln.

+ Eldin-Skarabadus
- Fundort: Eldin-Vulkan, meist in Erdléchern
- Wert: 40 Rubine
- Verwendung: Herztrank SV (1x), Rastungstrank V (2x)
- Strategie: Diese kleinen Insekten sind weit verbreiten am Eldin-Vulkan. Sie kdénnen
zwar nicht fliegen, aber daflr sehr flink tiber den Boden krabbeln, hier empfiehlt es sich
mit dem Netz Uber den Boden zu fegen. Meistens grabt ihr sie aus Erdléchern aus,
manchmal begegnet ihr ihnen auch im Freien, z.B. in der Nahe des Eingangs zum
Tempel des Erdlandes, bei der Treppe zu der Aussichtsplattform.
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12) Mythensteine

Mythensteine sind in diesem Spiel versteckt und tauchen erst auf, wenn ihr Gber eure Lyra
streicht. Ihre Verstecke sind immer durch drei Schmetterlinge gekennzeichnet. Es ist zwar
nicht notwendig, alle Mythensteine zu finden, wir haben sie hier aber trotzdem der
Vollstandigkeit halber samt ihrer nitzlichen Infos aufgelistet.

Wenn sich ein Mythenstein in der Ndhe eines Minispiels befindet und Uber dessen Preise
Auskunft gibt, dann heiBt dies, dass man in dem Minispiel keine einmaligen Preise wie zum
Beispiele Herzteile gewinnen kann, sondern nur Rubine, Schatze oder Kafer.

Wald von Phirone

Tempel des Siegelhains (Hintereingang)

~Wir Mythensteine ziehen Schmetterlinge magisch an. Ertént dort, wo Schmetterlinge
fliegen, eine wundervolle Melodie, dann... Boing-oing!*

Néhe Eingang zum Tempel des Himmelblicks, Vorsprung bei der Vogelstatue
.Glitzersporen kdénnen aus Glitzerpilzen gewonnen werden werden und haben, streut
man sie auf Insekten und Monster, eine ganz besondere Wirkung."

Nahe der Vogelstatue am Floria-Wasserfall.

~Zeichnest du ein Symbol der Liebe an eine der mysteriésen Wande, dann wird es dir
bestimmt besser gehen™.

Vulkan Eldin

Risiko-Rubinjagd

~Wenn du alle Rubine in Cippolinos Risiko-Rubinjagd ausgrabst, erhdlst du einen
seltenen Schatz."

Westlich vom Eingang zum Tempel des Erdlandes, auf einem Vorsprung

»~SchieBt das Licht eines Artefakts der Goéttin in den Himmel, findest du dort in einer
Schatztruhe vielleicht sogar ein Herzteil."

Vulkangipfel, Gber dem Wasserfall

~Zeichnest du einen Pfeil an eine der mysteriosen Wande, wird ein dhnlich geformtes
Item erscheinen.™

Vulkangipfel, Héhle vor dem Eingang zum GroBheiligtum

»~In der Nahe scheint sich irgendwo ein Herzteil zu befinden. Oh... du hast es ja bereits
gefunden. Und warum sagst du das nicht gleich?"

In der Grotte hinter einem Lavastrom im slidlichen Bereich, welche sich erst (ber
schwimmende Plattformen nach dem Vulkanausbruch betreten lasst.

Jlief unterhalb dieses Vulkans leben die Schatze hortenden Mogmas. Wie ich horte,
sollen sie heutzutage in ihren unterirdischen Hohlen eine ruhige Kugel schieben.”
Anmerkung: Falls ihr diesen Mythenstein wahrend des Vulkanausbruchs aufsucht, liefert
dieser andere Informationen und muss spater reaktiviert werden. Folgendes hat er
wahrend des Vulkanausbruchs zu sagen:

~Angeblich lebt auf dem Gipfel des Vulkans ein Drache. Nein, dies ist ganz bestimmt
nicht der Gipfel."

In der Grotte hinter dem Lavastrom &stlich des Lagers neben dem Tempels des
Erdlandes, erst nach dem Vulkanausbruch erreichbar

»~Der Drache, der auf dem Gipfel des Vulkans lebt, ist ziemlich gesprachig. Pass bloB auf,
dass er dir mit seinem Geschwatz kein Ohr abkaut.™

Anmerkung: Falls ihr diesen Mythenstein wahrend des Vulkanausbruchs aufsucht, liefert
dieser andere Informationen und muss spater reaktiviert werden. Folgendes hat er
wahrend des Vulkanausbruchs zu sagen:

~Am Gipfel des Vulkans lebt ein Drache, dessen Korper in Flammen gehlillt ist. Er lebt
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an einen sengend heiBen Ort, den die meisten nicht betreten kénnen."

Wiiste Ranelle

Tempel der Zeit, im Nordosten der groBen Mauer

«Wie man seltene Insekten fangt? N&here dich ihnen vorsichtig mit einem
Meisterfanger-Netz."

Ranelle-Hbéhle

~Mir kam zu Ohren, dass hier in der Wilste ein Drache lebt, der gerne Leute
unterrichtet. Angeblich schenkt er dem, der alle seine Aufgaben meistert, einen
unzerstdrbaren Schild.®

Ranelle-Hohle, Ausgang zur Ranelle-Schlucht

~Zeichnest du einen Kreis an eine der mysteriésen Wande, wird ein dhnlich geformtes
item erscheinen.”

Wolkenmeer

Bambusinsel

~Schneidest du beim superschnellen Bambusfaller den Bambus mehr als 28-mal, erhalst
du einen wertvollen Schatz. Der Betreiber, ein ehemaliges Model, halt laut eigenen
Angaben den Rekord von 43 Schnitten..."

Krater-férmige Insel 6stlich von Wiste Ranelle, im Inneren des Kraters

~Zeichnest du drei Dreiecke an eine der mysteriésen Wande, werden dir vielleicht Feen
erscheinen."

Klrbisinsel

~Zeichnest du Rubine an einer der mysteridsen Wande, kannst du dir eine goldene Nase
verdienen."

kleine Insel stidlich vom Insektenfelsen

~Erweist du dich im Insektenparadies in weniger als 2 Minuten als Experte, erhaltst du
vielleicht seltene Insekten.™

Wolkenhort, Gber dem Wasserfall

»~Du scheinst ein neugieriges Kerlchen zu sein. Schéne Leisung, bis hierher nach oben zu
klettern. Wenn du von hier abspringst, solltest du auf der Spitze eines Turms landen
kénnen. Klingt doch nach SpaB, oder? Hi hi hi..."

Wolkenhort, nachts in der Hohle

Hierbei handelt es sich um den Heimlichen Handler. Dieser verkauft auf folgende
Schatze zu Uberteuerten Preisen:

- Finsterhalbmond: 100 Rubine

- Monsterhorn: 100 Rubine

- Schattenkristall: 100 Rubine

- Blaue Vogelfeder: 200 Rubine

- Goldener Schmuckschddel: 200 Rubine

- Geschenk der Géttin: 200 Rubine
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13) Wande der Gottin

Bei Wdnden der Gottin handelt es sich um blau leuchtende Tafeln, die sich an manchen
Wanden generieren lassen. Genau wie bei Mythensteinen miusst ihr hierfir in der Nahe von
drei Schmetterlingen eure Harfe spielen.

Auf eine Wand der Goéttin kénnt ihr verschiedene Dinge malen, wodurch die Wand verschiedene
Gegenstdnde ausspuckt.

Ein Herz: viele Herzen erscheinen

Die duBere Form eines Rubins: viele Rubine erscheinen
einen Kreis: drei Packen an Bomben erscheinen

einen Pfeil nach rechts: drei Bindel Pfeile erscheinen
ein Triforce: drei Feen erscheinen

Wenn eure Zeichnung nicht erkannt wird, gibt es lediglich drei Herzen. Geht sicher, dass ihr die
Figuren in einem Zug malt. Falls ihr nicht genau wisst, wie sie zu zeichnen habt, dann schaut
euch die Visionen ,Ein Bild fur die Géttin® und ,Goéttinen-Graffitti® des Sheikah-Steins an.

An Folgenden Punkten kdnnt ihr eine Wand der Géttin entdecken:

Tempel des Siegelhains (Hintereingang)

Tempel des Himmelsblicks, kurz nach dem Eingang

Hohlenheiligtum, Erdgeschoss, der Raum im Westen mit dem Strudel, sidlich an der
unteren Wand

Hohlenheiligtum, 1. Untergeschoss, in der Ecke ganz im Nordosten

am Heck der Sandgaleone

Sandgaleone, 1. Untergeschoss, an der Wand links von der Treppe

Altes GroBheiligtum, unter der Briicke mit den Bogenschiitzen

Altes GroBheiligtum, nach der Briicke der Entscheidung im Treppenaufgang

Altes GroBheiligtum, nach der Briicke der Entscheidung, unter der spiralférmigen Treppe
Turm des Himmels, am Ende des Waldraumes
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14) Erweiterte Aurasuche

Solltet ihr mal wenig Lebensenergie haben, bietet euch Phai an, eure Aurasuche auf Herzen zu
erweitern. Das ist aber noch nicht alles. Nachdem ihr den flinften Dungeon absolviert habt,
kdnnt ihr eure Aurasuche noch um vier weitere Punkte erweitern:

* Rubine
In der Hohle, wo die Mogmas leben, findet ihr in dem Irrgarten mit den
feuerspuckenden Gegnern einen Mogma in der nordwestlichen Ecke. Dieser erzahlt euch
von versteckten Rubinen in der Umgebung, woraufhin Phai eure Aurasuche auf Rubine
erweitert.

* Schatze
Geht zum Tiftler im Basar, schaut euch irgendein verfiigbares Upgrade an und brecht
aber ab. Phai wird nun eure Aurasuche auf Schatze erweitern.

+ Artefakte der Gottin
Wenn ihr mit Marugo auf dem Weg zum Alten GroBheiligtum sprecht, aktiviert Phai euch
die Aurasuche nach Artefakten.

«  Juwelen der Giite

Spricht hierfliir einfach mit Morsego und Phai erweitert eure Aurasuche auf Juwelen der
Gute.
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12) Minispiele
Superschneller Bambusfaller

Dieses Minispiel findet ihr auf einer Insel noérdlich zum Vulkan Eldin. Hier gilt es ein langes
Bambusrohr zu zerschneiden. Der Einsatz betragt 10 Rubine, es gibt hier allerdings nur
Schatze oder Rubine zu gewinnen, abhangig von der Zahl der Schnitte:

« 15 bis 19 Schnitte: 30 Rubine

+ 20 bis 27: Schattenkristall oder Monsterhorn

+ 28 oder mehr: seltener Schatz (Blaue Vogelfeder, Goldener Schmuckschadel oder
Geschenk der Goéttin)

Eine gute Taktik ist, erst den Bambus mittels vertikaler Schnitte in mehrere parallele Rohre zu
teilen und diese dann anschlieBend mit horizontalen Schldgen gleichzeitig zu teilen. Eine
alternative Taktik ware es, schnell nacheinander zuzustechen. Probiert einfach selber aus, was
euch am Besten gelingt.

Laut dem Betreiber soll das Spiel leichter sein, wenn ihr ein ldngeres Schwert habt. Das sollte
euch aber nicht davon abhalten, es bereits am Anfang des Spiels zu probieren. Der
Superschnelle Bambusfédller stellt namlich die einzige Mdéglichkeit dar, friihzeitig im Spiel
Schattenkristalle zu bekommen, welche ihr flir das Meisterfanger-Netz bendtigt. Die
Schattenkristalle wirdet ansonsten erst frihestens im vierten Dungeon bekommen.

Risiko-Rubinjagd

Die Risiko-Rubinjagd findet ihr in einer Ho6hle bei einem Camp auf halber Hohe beim
Vulkanaufstieg. Hier kdnnt ihr meist nur Rubine gewinnen, daher kann man das Minispiel
eigentlich ignorieren. Das Spiel hat drei Schwierigkeitsgrade mit unterschiedlichen Einsatzen.

Wahrend des Spiels findet ihr euch auf einem Feld mit Grabléchern, das Spiel lauft solange, bis
ihr mit den Grabhandschuhen auf eine Bombe trefft oder alle Rubine freigelegt habt. Schafft ihr
Letzteres, gewinnt ihr zusatzlich einen seltenen Schatz.

Die Rubine und Bomben sind nicht zuféllig verteilt, sondern folgen einem bestimmten System,
welches sich ein klein wenig mit Minesweeper vergleichen lasst. Je hdéher der Wert eines
Rubins, desto mehr Gefahrenquellen befinden sich in dessen Umkreis. Ein Mogma im hinteren
Teil der Hohle hat Folgendes zu dem System zu berichten:

* bei griinen Rubinen liegen keine Bomben

* bei blauen Rubinen liegen 1-2 Bomben

* bei roten Rubinen sind es 3-4 Bomben

* bei silbernen Rubinen muss man mit 5-6 Bomben rechnen
* bei goldenen Rubinen mit 7-8 Bomben

Ihr kdnnt auBerdem einen seltenen Schatz (Blaue Vogelfeder, Goldener Schmuckschadel oder
Geschenk der Gottin) gewinnen, wenn ihr alle Rubine wahren des Spiels freilegt. Falls ihr
bereits die Mogma-Handschuhe habt, kdnnt ihr euch unter das Spielfeld graben und versuchen,
euch die Rubine selber zu holen.

46


http://www.zeldaeurope.de/

The Legend of Zelda: Skyward Sword — Nebenquests
www.zeldaeurope.de

Sturzroulette

Die Roulette-Insel befindet sich im Westen des Wolkenmeers, das Spiel kénnt ihr erst spielen,
wenn ihr dem Betreiber sein Rad wiederbeschafft habt (siehe Juwelen der Gite, ,Das
Unglucks-Roulette™).

Der Einsatz flir das Spiel ist 20 Rubine. Begebt euch in die Kanone und ihr werdet in den
Himmel geschossen. Nun gilt es euch im Skydiving zu beweisen, fliegt durch die fiinf Ringe und
meidet die Balle. Fliegt ihr durch einen Ring, steigert sich eurer Multiplikator um 2. Berihrt ihr
einen Ball, wird der Multiplikator wieder auf Null gesetzt. Am Ende landet auf einem der Felder,
ihr erhaltet den Wert des Feldes mal eurem Multiplikator. Schafft ihr es durch alle finf Ringe zu
fliegen, ohne einen Ball zu berihren, und dann im 50-Rubin-Feld zu landen, erhaltet ihr nicht
nur die 500 Rubine, ihr bekommt auch einmalig ein Herzteil!

Loren-Lenken

Das Loren-Lenken kdnnt ihr bei dem Goronen auf der Werft spielen, nachdem ihr dort zum
zweiten Mal Moldoghad besiegt habt. Der Einsatz ist 20 Rubine. Es gibt zwei Strecken, den
Anfanger- und den Expertenkurs. Bei dem Expertenkurs kénnt ihr einmalig ein Herzteil
gewinnen. Hier sind die Preise:

« Anfangerstrecke knapp lGber 30 Sekunden: 50 Rubine

+ Anfangerstrecke unter 30 Sekunden: 100 Rubine

+ Expertenstrecke knapp Uber 65 Sekunden: Schattenkristalle und Monsterhérner

+ Expertenstrecke unter 65 Sekunden: Herzteil, danach seltener Schatz (Blaue
Vogelfeder, Goldener Schmuckschadel oder Geschenk der Goéttin)

Tipps: Haltet beim Spielen die Wiimote gerade und dreht sie in Kurven auf die entsprechende
Seite. Ihr solltet darauf achten, die Wiimote nie zu weit zu neigen, ein klein wenig reicht. Bei
der Expertenstrecke gibt es auf der Halfte eine Abzweigung, wenn ihr eine Zeit von unter 65
Sekunden schaffen wollt, dann miusst ihr die rechte Abzweigung nehmen. Der Part danach ist
recht tlckisch, ihr misst meist schon, wahrend ihr noch in der letzten Kurve seid, euch in die
nachste Kurve lehnen. Ansonsten kann es passieren, dass ihr von den Schienen fallt. Mit ein
wenig Ubung sollte dieses Minispiel aber kein Problem mehr fiir euch sein.

KiirbisschieBen

Wenn ihr Grus zu neuer Starker verholfen (siehe Juwelen der Gite, ,Mehr Ausdauer fur Grus")
und den Bogen erhalten habt, findet ihr ihn tagsliiber vor der Trainingshalle, wo er ein neues
Minispiel betreibt. Der Einsatz betragt 20 Rubine, wahrend des Spiels wirft er Kirbisse in die
Luft und ihr misst versuchen, diese mit eurem Bogen zu treffen. Es bleibt immer ausreichend
Zeit den Pfeil mittels A aufzuladen, ihr mlsst also nicht den Bogen mit dem Nunchuk spannen,
was vielleicht auch fir ein wenig mehr Stabilitdt wahrend des Spielens sorgt. Zielt immer ein
wenig im Voraus. Fir einen Treffer gibt es 10 Punkte, diese Punktzahl erhéht sich mit jedem
aufeinanderfolgenden Treffer um je 10 Punkte auf maximal 50 pro Treffer. Um wirklich gute
Punktzahlen zu erreichen, solltet ihr also madglichst oft nacheinander treffen. Manchmal
empfiehlt es sich daher, einen Klrbis einfach zu ignorieren, sollte seine Flugbahn flir euch zu
schwer zu erfassen sein. Glitzernde Kiirbisse geben doppelte Punkte. Folgendes kénnt ihr
gewinnen:

+ 150 bis 390 Punkte: 50 Rubine
« 400 bis 590 Punkte: Finsterhalbmond, Aonenblume oder Eldin-Erz
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e 600 Punkte oder mehr: Herzteil, danach seltener Schatz (Blaue Vogelfeder, Goldener
Schmuckschadel oder Geschenk der Goéttin)

Trick: Wenn ihr ein kleines Stlck rechts liber Grus zielt und im richtigen Moment, sobald er los
wirft, feuert, konnt ihr die Klirbisse ganz einfach treffen, ohne umstandlich zu zielen. Ihr
bendétigt aber ein wenig Uber fir diese Taktik, um das perfekte Timing zu erfassen.

Insektenparadies

Nachdem ihr Narisha befreit und den Tornado fir die Bewohner des Wolkenhorts wieder
zuganglich gemacht habt, trefft ihr tagsiiber auf Stru auf einer Insel im stdwestlichen Bereich
des Tornados. Die Insel gleicht einem groBen Hindernisparkur mit mehreren Ebenen. Sprecht
Stru auf der Landeplattform an der westlichen Seite an, um spielen zu kdénnen. Der
Anfangerkurs kostet 20 Rubine und der Expertenkurs 50 Rubine. Bei beiden Kursen gilt es
verschiedene Insekten so schnell wie méglich (flir das beste Ergebnis in unter 2 Minuten) zu
fangen.

Fir das Spiel empfiehlt es sich, sich erst mal mit der Insel vertraut zu machen und
einzustudieren, wo sich alle Insekten aufhalten (das geht nur wahrend des Spiels). AuBerdem
solltet ihr bereits das Meisterfanger-Netz in eurem Besitz haben. Wer auf Rekordzeiten aus ist,
sollte sich vielleicht Uberlegen, mal einen der Ausdauertranke wdhrend des Spiels zu
verwenden.

Allerdings kdnnt ihr die gefangenen Insekten nicht fir eure Sammlung behalten und als Preise
bekommt ihr jeweils nur 5 Insekten, die man meist mit wesentlich weniger Aufwand und ohne
den Einsatz von Rubinen irgendwo selber fangen kann. Das Minispiel lohnt sich also nicht. Man
muss allerdings mindestens einmal den Expertenkurs bestehen flir einen anderen Sidequest
(siehe Juwelen der Gite, ,Die Suche nach dem Damonenkafer"). Daher bieten wir euch hier
eine ausfihrliche Hilfestellung an. Fir den Damonenkafer reicht allerdings eine Zeit von drei
Minuten aus.

Anfangerkurs:

* 1x Wolken-Hirschkafer

* 1x Wolken-Glihwirmchen
« 1x Himmelsanbeterin

+ 1x Ranelle-Ameise

e 1x Magmarienkafer

Das erste Insekt gibt es gleich an der Wand direkt vor euch. Rollt gegen die Wand, um es
einzufangen. Lauft nun rechts weiter, schwingt euch Uber das Wasser und bei dem
Baumstamm nach rechts unten (den Baumstamm nicht verschieben). Geht hier unter dem
Baumstamm die Treppe herunter. Unten angekommen kénnt ihr eines der Glihwirmchen
fangen. Gegeniiber der Treppe ist ein Alkoven mit zwei Vasen, die eine kleine Offnung in der
Wand verdecken. Krabbelt dort hindurch und ihr landet auf einem Holzsteg auBerhalb der
Insel. Auf der linken Seite seht ihr zwei Vasen, zerschmettert diese und fangt die
Himmelsanbeterin. Ein kleines Stlick davon entfernt krabbelt eine Ameise auf dem Steg, fangt
auch diese. Zieht euch dann mit dem Greifhaken an die Ranken. Oben angekommen gibt es
eine weitere Wand mit Ranken, an dieser befindet sich der Magmarienkafer. Auf dieser Strecke
kdnnt ihr problemlos den Kurs unter 40 Sekunden absolvieren.
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Expertenkurs:

 1x Gerudo-Libelle

« 2x Eldin-Skarabaus

+ 1x Ranelle-Ameise
 1x Himmelsanbeterin
 1x Himmelsfalter

* 2x Phiro-Hupfer

« 1x Phiro-Riesenkafer
« 1x Sandzikade

Folgt dem rechten Weg und schwingt euch Gber das Wasser. Vor dem Abhang begegnet ihr
einer Gerudo-Libelle, fangt diese ein. Sprintet den Abhang hinauf und fangt hier euren ersten
Eldin-Skarabadus. Lauft oben auf dem Turm links herum, dabei st6Bt ihr auf eine Ranelle-
Ameise. Nicht weit davon entfernt seht ihr drei Kriige. Der Krug, der am dichtesten in der Nahe
zum Baum liegt, enthalt eine Himmelsanbeterin, schnappt diese euch, versucht aber nicht zu
nah an den Baum heran zu treten, weil euch sonst die Bienen attackieren, was euch zu viel
Zeit kostet. Lasst euch danach fallen, im mittleren Bereich kdnnt ihr bereits einen
Himmelsfalter fangen oder eine weitere Gerudo-Libelle, falls euch die erste entwischt ist.
Ansonsten springt in das Loch. Unten lauft ihr die Treppe hinauf und fang dort euren zweiten
Eldin-Skarabaus. Folgt dem Weg und springt lGber die Holzplanke, wonach ihr noch einem
Himmelsfalter begegnet, falls ihr den ersten nicht bereits gefangen habt. Dort im Gras bewegt
sich ein Phiro-HUpfer, fangt diesen ein. Lauft weiter und ihr kommt zu einem Punkt, wo ihr
mehrere Vorspriinge hochklettern misst. Dort findet ihr einen Phiro-Riesenkafer an einer Wand
und eine Sandzikade am Zaun bei den Kriigen. Entfernt euch danach ein kleines Stiick und
lauft wieder zurtick zu dem Punkt, wo ihr den Phiro-HUpfer begegnet seid, um ihn ein zweites
Mal einzufangen.

Dies ist vielleicht nicht der optimalste Kurs, aber es sollte locker reichen, um unter 2 Minuten
zu kommen.

Ranelles Heldenschule

Sobald ihr den Donnerdrachen geheilt habt, lasst er euch als Prifung alte Kampfe und die
Sairen nochmal bestreiten. Bei den Kampfen handelt es sich mit einer Ausnahme alles um die
verschiedenen Bosskampfe des Spiels. Ihr kénnt aus drei Zeiten des Spiels auswahlen und
dann einen Gegner aussuchen. Die folgenden Kampfe stehen euch zur Auswahl:

e Ghirahim (Tempel des Himmelblicks)
+ Beradama

* Moldoghad

» Der Verbannte (1te Begegnung)

« Da Ilohm

« Daidagos

*  Ghirahim (Altes GroBheiligtum)
+ Der Verbannte (2te Begegnung)

» Der Verbannte (3te Begeghung)

* Ghirahims Armee

e Ghirahim (Siegelhain)

* Der Todbringer (nur im Heldenmodus)
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Wahrend eines Kampfes dirft ihr nur bestimmte Gegenstdnde und nur euer derzeitig
ausgeristetes Schild benutzen. Die anderen Inhalte eurer Abenteuertasche stehen euch nicht
zur Verfigung, ihr kénnt euch also nicht mit Herztranken heilen oder die Effekte von Medaillen
nutzen. Eure Lebensenergie wird zwischen den Kdmpfen auch nicht aufgefrischt, euch stehen
zum Heilen nur die Herzen zur Verfiigung, welche ihr in den Arenen finden kénnt (im
Heldenmodus koénnt ihr euch gar nicht heilen). Nach jedem Kampf bietet euch der
Donnerdrache an auszusteigen, wo ihr einen Preis mitnehmen kdnnt. Oder ihr spielt weiter und
hofft auf einen besseren Preise, der nachste Kampf wird dabei vom Drachen selber (per Zufall)
ausgesucht. Solltet ihr aber von einem Gegner getétet werden, geht ihr Game Over. Folgende
Preise kann man gewinnen:

+ 1 Sieg: 20 Rubine

+ 2 Siege: gewobhnlicher Schatz

3 Siege: 100 Rubine

* 4 Siege: Herzteil #24, danach 200 Rubine
+ 5 Siege: 300 Rubine

e 6 Siege: seltener Schatz

+ 7 Siege: 500 Rubine

+ 8 Siege: Hylia-Schild, danach 1000 Rubine
* 9 Siege: 2000 Rubine

+ 10 Siege: drei seltene Schatze

+ 11 Siege: 3000 Rubine

12 Siege: 9900 Rubine (nur im Heldenmodus)

SchlieBt ihr alle Kédmpfe nacheinander im Heldenmodus ab, belohnt euch der Donnerdrache mit
so vielen Rubinen, wie ihr tragen kénnt (maximal 9900). Euer primares Ziel sollte es aber sein,
das Herzteil und den Hylia-Schild zu gewinnen.

Trick: Wenn ihr einen Rustungstrank trinkt, bevor ihr mit dem Donnerdrachen sprecht, bleibt
dessen Effekt auch wahrend der Kampfe erhalten. Die Medizin-Medaille kann diesen Effekt
sogar noch verlangern, obwohl ihr wahrend der Kédmpfe keine Medaillen nutzen kénnt. Dies ist
besonders hilfreich im Heldenmodus, wenn ihr gegen Ghirahims Armee bestehen miusst.

Nebenbei gibt der Donnerdrache euch auch die Mdglichkeit, alle Sairen zu wiederholen. Solltet
ihr noch Finsterhalbmonde bendétigen, kénnt ihr diese hier sammeln. Ansonsten geht es darum,
moglichst schnell die Prifungen abzuschlieBen. Fir die besten Zeiten kdénnt ihr je einen
seltenen Schatz gewinnen.

« Wald von Phirone: unter 3 Minuten
e Vulkan Eldin: unter 6 Minuten

*+ Wdiste Ranelle: unter 4:15 Minuten
« Wolkenhort: unter 4 Minuten

Solltet ihr wahrend der Prifung von einem Wachter erwischt werden, bestraft euch der

Donnerdrache, indem er euch alle Lebensenergie bis auf ein Herz abzieht. Dies ist aber kein
Problem, setzt euch einfach auf den Stuhl in der Nahe, um euch vollstédndig zu heilen.
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16) Schatztruhen

Dieser Guide umfasst alle Schatztruhen auf der Oberwelt. Diese werden erst auf der Karte
verzeichnet, sobald ihr sie auch gedffnet habt. Schatztruhen in Dungeons werden hier nicht
behandelt, da ihr diese auf der jeweiligen Dungeonkarte eingezeichnet findet.

Es gibt zwei Typen von Truhen. Kleine Truhen enthalten in der Regel 20 Rubine, manchmal
auch nur funf. Die groBen, blauen Truhen kénnen hdhere Rubinzahlen, Schatze oder gar neue
Items enthalten.

Schatztruhen im Wolkenhort

+  GroBe Truhe in der Ubungshalle
Inhalt: Ubungsschwert

* Kleine Truhe in der H6hle am Wasserfall
Inhalt: 20 Rubine
Kurz nach dem Eingang ist auf der rechten Seiten der Zaun an einer Stelle
unterbrochen. Dahinter kénnt ihr mit einem Sprung eine Anhéhe auf der anderen Seite
erreichen, wo sich eine Truhe befindet.

+ Kleiner Truhe in der Hohle am Wasserfall
Inhalt: 20 Rubine
Etwas tiefer in der H6hle kdnnt ihr ein paar Ranken zu einer Truhe hochklettern.

* Kleine Truhe bei der Insel der Gottin
Inhalt: 20 Rubine
Auf dem Weg, auf welchem ihr Phai nachts zur Statue der Géttin gefolgt seid, findet ihr
eine einsame Schatztruhe. ACHTUNG: Diese Truhe lasst sich nicht mehr finden, sobald
ihr den Turm des Himmels gedffnet habt.

* GroBe Truhe in Morsegos Haus
Inhalt: Damonen-Medaille
Sobald ihr Morsego 30 Juwelen der Giite gebracht habt, erscheint eine Truhe.

* GroBe Truhe im Schuppen (Wasserdrachenschuppe benétigt)
Inhalt: 100 Rubine
In dem kleinen See findet ihr unter der Windmihle den Eingang zu einem
Unterwassertunnel, der euch zu zwei Truhen fihrt. Die eine 6ffnet ihr Gber ein Artefakt
(Eldin #5), die andere enthalt 100 Rubine.

Schatztruhen im Wolkenmeer

* GroBe Truhe auf einer Insel im Nordosten der Sturmwolke
Inhalt: Schatz
Ostlich der Stéatte der Lieder findet ihr eine Insel, auf welcher ihr die Ruine eines Turms
findet. Um die Truhe zu erreichen, kénnt ihr einen Luftstrom freigraben.

« Brdckelige Insel studostlich der Kirbisinsel (Tornadoattacke bendtigt)
Inhalt: 100 Rubine
Sudostlich der Kurbisinsel kdnnt ihr in weiter Ferne eine kleine Insel entdecken, die
aussieht, als kdnnte man sie aufsprengen. Mit der Tornadoattacke lasst sich hier eine
Truhe freilegen.
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» Brdckelige Insel westlich der Roulette-Insel (Tornadoattacke bendtigt)
Inhalt: 100 Rubine
Westlich der Roulette-Insel kdonnt ihr eine kleine Insel entdecken, die aussieht, als
kénnte man sie aufsprengen. Mit der Tornadoattacke lasst sich hier eine Truhe freilegen.

Schatztruhen in Phirone
Siegelhain

+ Kleine Truhe im Tempel am Siegelhain
Inhalt: Flasche #2 mit Wundertrank
Diese Truhe findet ihr in der norddstlichen Ecke, rechts neben der Treppe.

Wald von Phirone

« GroBe Truhe hinter Felsen bei Kletterpflanzen (Bombentasche benétigt)
Inhalt: Schatz
Im Nordwesten des GroBen Baums findet ihr ein paar Kletterpflanzen, die euch auf eine
Anhohe fihren, wo ihr einst den Kyu Senbuli gefunden habt. Sprengt dort den Felsen in
die Luft, um die Truhe freizulegen.

* GroBe Truhe im Inneren des Baumes
Inhalt: 300 Rubine
In dem Raum mit den zwei hangenden Holzplattformen kénnt ihr GUber den Rand euch
den Weg zu einem héheren Bereich bahnen, wo ihr eine Truhe mit 300 Rubinen findet.
Ihr kédnnt euch auch von oben fallen lassen, um die Truhe zu erreichen.

Floria-See

* GroBe Truhe bei der Vogelstatue
Inhalt: Schatz
Die Truhe steht bei der Vogelstatue ,Floria-See™ im oberen Bereich.

» Erste groBe Truhe beim Wasserdrachen
Inhalt: Schatz

In der Halle, wo der Wasserdrache wohnt, findet ihr die Truhe auf dem oberen duBeren
Rand.

+ Zweite groBe Truhe beim Wasserdrachen
Inhalt: 100 Rubine
In der Halle, wo der Wasserdrache wohnt, findet ihr die Truhe auf dem oberen duBeren
Rand.

Schatztruhen in Eldin
Vulkan Eldin
* Kleine Truhe beim Camp im Siden
Inhalt: 20 Rubine

In der Hohle ganz im Siden, wo ihr zum ersten Mal Donnerblumen begegnet, lasst sich
eine Wand im Nordwesten aufsprengen.
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Hohle

Kleine Truhe hinter Tunnel am Vulkan (Osten)

Inhalt: 20 Rubine

Nordwestlich der Vogelstatue ,Vulkan (Osten)" findet ihr einen kleinen Schacht, den ihr
mittels der umliegenden Donnerblumen frei sprengen kénnt. Krabbelt hindurch, um auf
der anderen Seite eine Truhe zu finden.

Kleine Truhe im Osten des Vulkans

Inhalt: 20 Rubine

Ostlich der Knochenbriicke oben auf der Anhdhe kdnnt ihr zwischen dem Baum und der
Hitte eine Felswand aufsprengen.

Kleine Truhe beim Vulkan-Aufstieg

Inhalt: 20 Rubine

Neben der Vogelstatue ,Vulkan (Aufstieg)" findet ihr einen umgestirzten Wachturm. Die
Wand dahinter lasst sich mittels der umliegenden Donnerblumen aufsprengen.

der Mogmas

GroBe Truhe beim Fall

Inhalt: Eldin-Erz

Wenn ihr die Hohle im Gleitflug betretet, gleitet nach links, um die groBe Truhe in einem
Alkoven zu erreichen.

GroB3e Truhe beim Eingang hinter Felswand

Inhalt: Seltener Schatz (Blaue Vogelfeder, Goldener Schmuckschadel oder Geschenk
der Goéttin)

Wenn ihr die Hohle im Gleitflug betretet, kdnnt ihr auf einer Plattform mit zwei
Donnerblumen landen. Werft eine davon zur Wand im Siiden, um diese aufzusprengen.

GroBe Truhe im Raum im Siden, auf Anhdhe

Inhalt: Eldin-Erz

Nachdem ihr den Luftstrom frei gegraben habt, nehmt die linke Abzweigung und
klettert die Leiter hinauf zu einem Camp. Dort findet ihr drei Tunnel, nehmt den
mittleren und ihr landet nach einer Rutschpartie vor einer Truhe.

GroBe Truhe im Raum im Norden hinter Felswand

Inhalt: 100 Rubine

In dem Labyrinth-artigen Raum koénnt ihr die Wand im Norden an einer Stelle
aufsprengen.

Vulkangipfel

Kleine Truhe am Eingang zum Vulkangipfel

Inhalt: 5 Rubine

Diese kleine Truhe befindet sich direkt am Eingang zum Vulkangipfel unter den beiden
Fackeln.
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Schatztruhen in Ranelle
Ranelle Mine

+ Kleine Truhe in der Kammer beim ersten Zeitstein
Inhalt: 20 Rubine
Bei dem Kreuzungspunkt, wo ihr zum ersten Mal einen Zeitstein aktiviert, nehmt die
Lore in den kleinen Raum in Richtung Norden.

* Kleine Truhe am Treibsandtunnel
Inhalt: 20 Rubine
Werfe eine Bombe in die norddstliche Krugstatue, um einen Tunnel freizulegen.

* GroBe Truhe im groBen Treibsandraum, auf einer Anhdhe
Inhalt: Seltener Schatz (Blaue Vogelfeder, Goldener Schmuckschédel oder Geschenk
der Gottin)
Ganz im nordwestlichen Bereich der Mine folgt, nachdem ihr den dortigen Zeitstein
aktiviert habt, dem Tunnel, um die Truhe zu erreichen.

* GroBe Truhe am Eingang zur Mine (Greifhaken bendtigt)
Inhalt: Seltener Schatz (Blaue Vogelfeder, Goldener Schmuckschédel oder Geschenk
der Goéttin)
Am Eingang der Mine zieht euch bei der Vogelstatue mit dem Greifhaken nach oben auf
die Anhohe. Dort zieht euch weiter auf die andere Seite. Folgt dem Weg um dem Turm
herum, um die Truhe zu erreichen.

Wiiste Ranelle

* GroBe Truhe 6stlich vom Eingang zur Wiste
Inhalt: Seltener Schatz
Direkt am Eingang zur Wiste versteckt sich ein Zeitstein unter einer der beiden Felsen.
Sprengt diesen frei und aktiviert ihn. Es bilden sich nun Kletterpflanzen, die euch auf
eine Anhdhe fihren. Klettert hier an einem Sims entlang und folgt dem Weg hinab zu
einer unteren Ebene. Dort fiihrt ein Tunneldurchgang zu einem Abgrund hin, vor dem
ihr die Truhe findet.

* GroBe Truhe auf einem Mauerrest bei den Kéfigen
Inhalt: Wiistengras
Bei den Kafigen, wo ihr den Greifkafer erhaltet, findet ihr diese Truhe auf einem
Mauerrest. Offnet ihr sie, wird euch Phai Uber die Bedeutung von Wiistengras fiir
Erweiterungen aufklaren.

« GroBe Truhe im Tunnel im Nordosten
Inhalt: Herzteil #10

* GroBe Truhe auf dem Dach des Ranelle-Steinwerks
Inhalt: Seltener Schatz (Blaue Vogelfeder, Goldener Schmuckschadel oder Geschenk
der Gottin)
Nachdem ihr das Ranelle-Steinwerk abgeschlossen habt, findet ihr diese Truhe ganz
oben auf dem Dach des Komplexes. Nutzt die Kletterpflanzen an der westlichen und
oberen 6stlichen Seite, um zum obersten Punkt zu gelangen.

* GroBe Truhe auf einem Mauerrest beim nérdlichen Lager (Greifhaken bendtigt)
Inhalt: Schatz
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Lager

Lager

Nordlich der Vogelstatue ,Wiste Ranelle Norden™ findet ihr diese Truhe auf einem
vereinzelten Mauerrest. Zieht euch mit dem Greifhaken nach oben.

Kleine Truhe auf einem Fels beim 6stlichen Lager (Greifhaken benétigt)

Inhalt: 20 Rubine

Nahe der Lagerhalle im Osten findet ihr einen Felsenanhdhe mit einer Truhe darauf. Ihr
bendtigt hier den Greifhaken.

Kleine Truhe auf der Mauer beim Eingang zur Wistenschlucht (Greifhaken benétigt)
Inhalt: 20 Rubine

Im sidostlichen Bereich der Wiste kénnt ihr die lange Mauer mit dem Greifhaken
erklimmen. Dort oben steht eine kleine Truhe Nahe zum Eingang der Wiistenschlucht.

im Norden

Kleine Truhe im unteren Bereich, stidwestlich

Inhalt: 20 Rubine

Nachdem ihr den Zeitstein aktiviert habt, findet ihr diese Truhe im unteren Bereich ganz
im Siddwesten zwischen zwei Containern.

Kleine Truhe im unteren Bereich, im Westen

Inhalt: 5 Rubine

Nachdem ihr den Zeitstein aktiviert habt, findet ihr diese Truhe im unteren Bereich an
der westlichen Wand zwischen den Containern.

GroBe Truhe beim Generator, auf einem Container

Inhalt: Seltener Schatz (Blaue Vogelfeder, Goldener Schmuckschddel oder Geschenk
der Gottin)

Diese Truhe findet ihr beim Generator. Um sie zu erreichen, miusst ihr vom Generator
aus mit dem Kafer den Zeitstein aktivieren und nachher schnell zur Truhe sprinten.
Diese befindet sich in der siidwestlichen Ecke des Generatorraums.

im Osten

Kleine Truhe im unteren Bereich, stidwestlich

Inhalt: 5 Rubine

Nachdem ihr den Zeitstein aktiviert habt, findet ihr diese Truhe im unteren Bereich im
Sitdwesten.

Kleine Truhe im unteren Bereich, im Osten

Inhalt: 5 Rubine

Nachdem ihr den Zeitstein aktiviert habt, findet ihr diese Truhe im unteren Bereich im
Nordosten vor dem Abgrund.

GroBe Truhe auf dem Containerstapel im Westen

Inhalt: Schatz

Lasst euch mit einem Panzer der Rollkrebse auf die nérdliche Seite tragen und klettert
hier auf den Containerstapel im Westen, auf dem sich eine Truhe befindet.

Kleine Truhe hinter dem Generator
Inhalt: 5 Rubine

GroBe Truhe hinter dem Generator
Inhalt: Schatz
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Ranelle Hohle

GroBe Truhe mitten in der Hohle

Inhalt: Monsterhorn

Phai wird euch hier, wenn ihr die Truhe 6ffnet, den Tipp geben, dass ihr Monsterhérner
sammeln kénnt, indem ihr sie mit der Peitsche einem Bokblin entwendet.

Haus des Kapitdns

Kleine Truhe auf halber Strecke

Inhalt: 20 Rubine

Nach der Briicke, auf der ein Moblin mit Eisenschild patrouilliert, steht die Truhe hinter
einer Tetranha.

GroBe Truhe auf einem der Gipfel

Inhalt: Schatz

Beim Aufstieg erreicht ihr einen Gipfel, um den zwei Feuersegler schwirren. Dreht euch
hier um zu dem Gipfel, von dem ihr gerade gekommen seid. An dessen Seite befindet
sich ein weiterer Ankerpunkt fiir euren Greifhaken, mit dessen Hilfe ihr euch auf den
Gipfel ziehen konnt. Die Truhe steht bei vier Kakteen.

GroBe Truhe im Haus des Kapitdns

Inhalt: Seekarte

Die Truhe befindet sich unter dem Sand, den ihr mit dem Magischen Krug wegpusten
kdnnt.

GroBe Truhe auf einem Felsen im unteren Bereich

Inhalt: 100 Rubine

Oben beim Haus des Kapitans findet ihr eine Art Sprungbrett in Richtung Stiden. Nehmt
Anlauf und springt nach unten. Versucht dabei im Gleitflug bei der Truhe zu landen.

Piratenversteck

Erste groBe Truhe

Inhalt: 100 Rubine

Nachdem ihr die Zeitkugel erhalten habt, folgt den Korridoren, bis ihr auf die Truhe
stoéBt. Um sie zu erhalten, misst ihr die Zeitkugel in Stick entfernt liegen lassen, so
dass die elektrische Barriere nicht aktiviert wird.

Zweite groBe Truhe

Inhalt: Schatz

Im zweiten groBen Treibsandraum befindet sich die Truhe in der stidéstlichen Ecke. Um
sie zu erreichen, miusst ihr die Zeitkugel ein Stlick entfernt liegen lassen, so dass die
Mauern nicht erscheinen.

Dritte groBe Truhe

Inhalt: Schatz
Diese Truhe befindet sich im letzten Areal in der nordwestlichen Kammer.
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17) Heldenmodus

Wenn ihr das Spiel einmal erfolgreich durchgespielt habt, wird euch angeboten, einen neuen
Spieldurchgang zu beginnen, genannt der ,Heldenmodus". Euer alter Spielstand wird dabei
Uberschrieben, es empfiehlt sich daher vor dem finalen Bosskampf gegen den Todbringer eine
Kopie eures Spielstands zu machen. Wahrend des Heldenmodus treten folgende Anderungen
im Spiel auf:

« ihr nehmt doppelten Schaden

+ es tauchen keine Herzen auf, um euch zu heilen, auBer ihr tragt mindestens eine Herz-
Medaille bei euch

e ihr kdnnt nun Zwischensequenzen durch Driicken von der Taste 2 abbrechen

+ eure Sammlung (alle Insekten und Schéatze) vom vorherigen Spielstand wird Ubertragen
- dadurch kénnt ihr bereits friiher bestimmte Items wie das Netz oder die Schleuder
aufristen

» der Sheikah-Stein verfigt von Anfang an Uber alle Visionen

» das Schwert der Géttin verfligt von Anfang an Uber den starkeren Himmelsstrahl

« mit dem wahren Masterschwert lasst sich der Himmelsstrahl nun ohne Verzdégerung
aufladen

« eure Minispiel-Rekorde bleiben erhalten

« in Ranelles Heldenprifung dirft ihr auch gegen den Todbringer antreten, schafft ihr alle
12 Kéampfe in Folge erhaltet ihr 9900 Rubine als Belohnung

+ schafft ihr es das Spiel im Heldenmodus durchzuspielen, wird euer Spielstand mit einem
Triforce-Emblen gekennzeichnet

18) Tricks und Easter Eggs

Heilende Sitzmdoglichkeiten

Oft im Spiel habt ihr die Méglichkeit, euch auf Stihle oder Banke zu setzen. Bleibt ihr eine
Weile sitzen, werdet ihr langsam aber vollstédndig geheilt.

Tingle

In Zeldas Zimmer kdnnt ihr eine kleine Figur von Tingle entdecken. Dazu misst ihr nicht mal
ihr Zimmer betreten, geht einfach in Girunas Zimmer und schaut durch einen Schlitz in der
Trennwand.

Glitzersporen

Manchmal begegnet man einem glitzernden Pilz in den Waldern oder im Tempel des
Himmelsblicks. Schlagt auf diesen mit eurem Schwert ein und fangt die Sporen mit einer
Flasche. Die Glitzersporen lassen sich insgesamt finf mal einsetzen und sind dazu dienlich,
Gegner zu betduben oder Insekten wie magisch anzuziehen. Streut ihr die Glitzersporen auf
Rubine, verandert sich deren Wert. Es kann aber auch ein schwarzer Rubin werden, der euch
Rubine abzieht. Streut ihr die Glitzersporen auf Herzen, verwandeln diese sich in Feen.
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Rausschmiss bei Terri

Schaut euch ein Item in Terris Laden an, aber kauft nichts, dann wirft er euch beim
Hinausgehen durch eine Falltiir raus.

SpaB mit Mythensteinen

An Mythensteinen kdnnt ihr verschiedene Items ausprobieren, was unterschiedliche Effekte
erzielt:

+ Bomben: der Mythenstein hebt wie eine Rakete ab und fliegt in die Luft

» Glitzersporen: der Mythenstein schrumpft in sich zusammen, verschwindet kurz und
taucht wieder auf

* Peitsche: der Mythenstein schwingt starker als bei anderen Waffen

* Magischer Krug: der Mythenstein schrumpft ein wenig zusammen

* Lyra der Goéttin: der Mythenstein schwingt zu eurer Musik mit

* Bogen: jeder Pfeil, den ihr auf den Mythenstein schieBt, produziert einen Rubin

Versteckte Rubine

Uberall in der Umgebung lassen sich versteckte Rubine finden, die ihr mittels der Schleuder,
des Magischen Krugs oder per Anrempeln freilegen kdnnt. SchieB3t ihr zum Beispiel auf die rote
Kugel Uber dem Eingang zum Tempel des Erdlandes, erhaltet ihr 20 Rubine. Feuert ihr auf die
Laternen auBerhalb des Basars koénnt ihr ebenfalls Rubine erhalten. Um alle diese Stellen
ausfindig zu machen, sucht mit der erweiterten Aurasuche nach Rubinen.

Verstecktes Skydiving Minispiel

Dieses Minispiel erscheint, wenn ihr madglichst weit Gber einigen bestimmten Insel (z.B.
Klrbisinsel oder Bambusinsel) abspringt und auf die Insel zugeleitet. Nach einer Weile
erscheinen merkwiurdige, federahnliche Gebilde, mit denen ihr einen Kreis bilden kdnnt. Fangt
ihr alle, gibt es Rubine. Das Minispiel ist wohl ans Fallschirmspringen aus WiiSports Resort
angelegt, wo man mit anderen Miis Kreise gebildet hat.

Das todbringende Netz

Im Kampf gegen den finalen Boss, den Todbringer, zlckt euer Netz. Er wird kurz seine
Aufmerksamkeit darauf richten anstatt auf euch, nutzt seine Unaufmerksamkeit aus und greift
ihn schnell an.
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